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ข้อปฏิบัติการส่งผลงานสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่เข้ารว่มการประเมินสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ 
“นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแก้ปัญหาความยากจน” ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๔ 

......................................... 
๑. การสง่ผลงาน 
 ๑.๑ การส่งผลงานสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่เข้าร่วมการประเมินสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ “นวัตกรรม 
อาชีวศึกษาเพ่ือแก้ปัญหาความยากจน” ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๔ ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัด (๗๗ 
อาชีวศึกษาจังหวัด ระดับภาค (๕ ภาค) และระดับชาติ ให้ถือปฏิบัติตามข้อกําหนด กติกา และเกณฑม์าตรฐาน
การให้คะแนน การประเมินสิง่ประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม ่“นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพ่ือแก้ปัญหาความยากจน” 
ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๔   
 ๑.๒ ผลงานส่ิงประดิษฐ์ ทั้ง ๕ ประเภท ที่ส่งเข้าร่วมการประเมินสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ฯ จะต้องมี
ข้อมูลและเอกสารอ้างอิงการลงทะเบียนออนไลน์ในฐานข้อมูล Thaiinvention.net ปรากฏตามวันและเวลา
ของแต่ละอาชีวศึกษาจังหวัดที่กําหนดไว้ในหน้า Website Thaiinvention.net ก่อนวันประเมินฯ ๓ วัน จึงจะ
มีสิทธ์ิเข้าร่วมการประเมินฯ และได้รับการรับรองผล 
 ๑.๓ หากไม่ปรากฏข้อมูลหรือหลักฐานในการลงทะเบียนการเข้าร่วมการประเมินฯ ตามข้อ ๑.๒ แต่ได้
นําผลงานสิ่งประดิษฐ์เข้าร่วมการประเมินฯ ผลงานสิ่งประดิษฐ์ดังกล่าวจะไม่ได้รับการพิจารณาการให้คะแนน
จากคณะกรรมการตัดสินการประเมินฯ ประเภทน้ัน ๆ  
 ๑.๔ หากปรากฏว่ามีข้อมูลและหลักฐานในการลงทะเบียนเข้าร่วมการประเมิน ตามข้อ ๑.๒ แต่ไม่นํา
ผลงานสิ่งประดิษฐ์เข้าร่วมการประเมินฯ ให้ถือว่าสละสิทธ์ิในการส่งผลงานสิ่งประดิษฐ์เข้าร่วมการประเมินฯ 
 ๑.๕ ระบบฐานข้อมูล Thaiinvention.net จะทําการปิดระบบในวันสุดท้ายเวลา ๑๖.๓๐ น. ก่อนการจัด 
การประเมินฯ ๓ วัน เช่น เริ่มการประเมินฯ ในวันที่ ๑ มกราคม ๒๕๖๕ ระบบจะทําการปิดในวันที่ ๒๘ ธันวาคม  
๒๕๖๔ เวลา ๑๖.๓๐ น. 
 ๑.๖ หลังจากระบบปิดแล้ว จะไม่อนุญาตใหเ้ปิดระบบเพ่ือดําเนินการเพ่ิมเติมหรือเปลี่ยนแปลงใดๆ ได้ 
 ๑.๗ กรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงกําหนดการจัดการประเมินฯ ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัด ผู้รับผิดชอบ
ต้องแจ้งประธานคณะกรรมการขับเคลื่อนฯ ระดับภาคที่กํากับดูแลของภาคน้ัน ๆ ทราบล่วงหน้าก่อนวันประเมินฯ 
ไม่น้อยกว่า ๗ วัน เพ่ือแจ้ง Admin ของสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษาเพ่ือดําเนินการส่วนที่เกี่ยวข้องต่อไป 
 

๒. การจัดทําเอกสาร 
 การจัดทําเอกสารประกอบการส่งผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ เข้ารับการประเมินฯ (ให้นําส่งเอกสารพร้อม
ลงทะเบียนในทุกระดับการประเมินฯ) จํานวน ๒ เล่ม ให้ถือปฏิบัติและจัดเรียงเอกสาร ดังน้ี 
 ๒.๑ แบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ (แบบ ว-สอศ-๒) หากไม่ปรากฏการสืบค้น
ข้อมูลที่เก่ียวขอ้งในแบบ ว-สอศ-๒ คณะกรรมการจะไม่พิจารณาให้คะแนนของเอกสารน้ี 
 ๒.๒ แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-๓) ไม่เกิน ๒๐ หน้า 
 ๒.๓ ภาคผนวก ประกอบด้วย 

๒.๓.๑ คู่มือประกอบการใช้งานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ หรือ คู่มือการบริโภคภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ ให้เป็นไปตามข้อกําหนดฯ ประเภทผลงาน 
  ๒.๓.๒ แบบรบัรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ไปใช้งานจริง (หากมี) 
  ๒.๓.๓ แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่พิมพ์ออกจากระบบ Thaiinvention.net ให้
จัดทําจํานวน ๓ แผ่น รวมอยู่ในรูปเล่ม ๆ ละ จํานวน ๑ แผ่น และแยกส่งเจ้าหน้าที่รับลงทะเบียน จํานวน ๑ 
แผ่น   
  ๒.๓.๔ หลักฐานแสดงการซื้อขาย การจําหน่าย หรือจ้างผลิต ให้เป็นไปตามข้อกําหนดฯ ของแต่
ละประเภทผลงาน) 
  ๒.๓.๕ รูปภาพประกอบ ให้เป็นไปตามข้อกําหนดฯ ประเภทผลงาน 

/๒.๓.๖ เอกสาร... 



-๒- 
  ๒.๓.๖ เอกสารอ่ืน ๆ ให้เป็นไปตามข้อกําหนดฯ ประเภทผลงาน 
  ๒.๓.๗ ให้อัปโหลดไฟล์ PDF ประกอบด้วย แบบ ว-สอศ-๒ , แบบ ว-สอศ-๓ , ภาคผนวก เข้าในระบบ 
Thaiinvention.net (ระบบจะทําการปิดตามรายละเอียดข้อ ๑.๕) ผลงานที่อัปโหลดไฟล์ไม่ครบ หรือไม่ได้
อัปโหลดไฟล์ จะถือว่าการลงทะเบียนการเข้าร่วมการประเมินฯ ณ วันเริ่มการประเมินเป็นการลงทะเบียน 
ไม่สมบูรณ์ 
 ๒.๔ แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ (แบบ ว-สอศ-๒) และแบบรายงานการวิจัย
(แบบ ว-สอศ-๓) ให้ใช้ปกสีขาว ไม่มีกราฟฟิกหรือรูปผลงาน และเป็นไปตามรูปแบบที่กําหนด 
 ๒.๕ เอกสารประกอบการส่งผลงานสิ่งประดิษฐ์ข้าร่วมการประเมินฯ 
  ๒.๕.๑ เอกสารฯ เล่มที่ ๑ คณะกรรมการใช้ประกอบการพิจารณาตัดสินให้คะแนนของแต่ละผลงาน
สิ่งประดิษฐ์ที่ส่งเข้าร่วมการประเมินฯ ของแต่ละประเภท  
  ๒.๕.๒ เอกสารฯ เล่มที่ ๒ คณะกรรมการจัดประเมินฯ ระดับภาค (ทั้ง ๕ ภาค) และ ระดับชาติ 
นําส่งสํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษา 
  

๓. ข้อปฏิบัติการจัดการประเมินฯ 
 ๓.๑ การคัดเลือกผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัด เพ่ือเข้าสู่การประเมินระดับภาค  
ให้พิจารณาตามโควต้าที่ได้รับการจัดสรรของแต่ละอาชีวศึกษาจังหวัด และต้องมีคะแนนตัดสินตามข้อกําหนด 
กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน การประเมินสิ่งประดิษฐ์ของคนรุ่นใหม่ “นวัตกรรมอาชีวศึกษา 
เพ่ือแก้ปัญหาความยากจน” ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๔ ไม่น้อยกว่าร้อยละ ๖๐ ขึ้นไป (ระดับเหรียญทองแดง) 
ทั้งน้ี เพ่ือให้ได้ผลงานสิ่งประดิษฐ์ที่มีคุณภาพผ่านเข้าสู่การประกวดระดับภาค และ ระดับชาติ อย่างแท้จริง 
 ๓.๒ กรณีประเภทของผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่มีจํานวนผลงานผ่านเข้าสู่การประเมินฯ ระดับภาค ไม่ครบ
ตามจํานวนโควต้าที่กําหนด ไม่อนุญาตให้นําผลงานสิ่งประดิษฐ์ประเภทอ่ืนเข้ามาร่วมการประเมินฯ ในระดับ
ภาคแทน 
 ๓.๓ การรายงานผลการประเมินฯ ในระบบ Online Thaiinvention.net 
       ๓.๓.๑ ให้รายงานผลรางวัลทุกรางวัลที่เกิดขึ้นของผลงานทั้งหมดที่ส่งเข้าร่วมการประเมินฯ  
 ๓.๓.๒ ให้รายงานช่ือและจํานวนของผลงานสิ่งประดิษฐ์ ที่ผ่านเข้าสู่การประเมินฯ ในระดับถัดไป 
 ๓.๓.๓ ตามข้อ ๓.๓.๒ จะต้องเป็นผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ที่ได้รับการคัดเลือกตามข้อกําหนด กติกา 
และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ์ฯ ตามข้อ ๓.๑ เท่าน้ัน 
 ๓.๔ การวินิจฉัยแก้ปัญหาในส่วนของคุณสมบัติของนักประดิษฐ์ ผลงาน และการตัดสินให้คะแนนหรือ
ช้ีขาด ให้ถือปฏิบัติตามข้อกําหนด กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน การประเมินสิ่งประดิษฐ์ของคน 
รุ่นใหม่ “นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพ่ือแก้ปัญหาความยากจน” ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๔ เท่าน้ัน 
 ๓.๕ กรณีเกิดปัญหาข้อสงสยัหรือมีการทักท้วง ให้ประธานคณะกรรมการดําเนินการจัดการประเมินฯ 
ในระดับน้ัน ๆ เป็นผู้ช้ีขาด ภายใต้ข้อกําหนด กติกา และเกณฑ์มาตรฐานการให้คะแนน การประเมินสิ่งประดิษฐ์
ของคนรุ่นใหม ่“นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพ่ือแก้ปัญหาความยากจน” ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๔ 
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ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 

การประเมินสิ่งประดษิฐของคนรุนใหม “นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน”  

ประจําปการศกึษา 2564 

แนบทายประกาศสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ลงวันที่  29  เดือน  ธันวาคม  พ.ศ. 2564 

…………………………………………………………………………… 

 

ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  

       (Software & Embedded System Innovation) 

1. คําจํากัดความ  

 เปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวรและสมองกลฝงตัวที่ถูกพัฒนาหรือคิดคนข้ึนใหมที่บงช้ีวาสามารถใช

ประโยชนไดจริงอยางเปนรูปธรรม แสดงใหเห็นถึงกระบวนการตามหลักของการวิจัย สามารถพัฒนาไปสู

อุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยเพื่อแกปญหาความยากจน โดยเปนผลงานที่เกิดจากบูรณาการการจัดการเรียน

การสอน 

2. เจตนารมณ    

 เพื่อสงเสริม สนับสนุน ใหเกิดการสรางสรรคการพัฒนาซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

ในการยกระดับคุณภาพสังคมใหเปนสังคมแหงเทคโนโลยี และการเรียนรูมุงไปสูการพัฒนานวัตกรรม 

เพื่อการผลิตและจําหนาย 

3. วัตถุประสงค 

  3.1 เพื่อใหเปนไปตามยุทธศาสตรชาติ แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ แผนการปฏิรูปประเทศ 

(ฉบับปรับปรุง) แผนการปฏิรูปประเทศดานการศึกษา (ฉบับปรับปรุง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแหงชาติ 

นโยบายรัฐบาล นโยบายและจุดเนนของกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบายและจุดเนนของสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

  3.2 เพื่อสงเสริม สนับสนุน ใหเกิดการเรียนรู และทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนนวัตกรรม 

ซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

  3.3 เพื่อสงเสริม สนับสนุน การวิจัยนวัตกรรมดานซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

  3.4 เพื่อสนับสนุนการนําไปย่ืนขอรับสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรได 

  3.5 เพื่อพัฒนาสิ่งประดิษฐสูเชิงพาณิชย ดานอุตสาหกรรม นวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว  
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4. ขอกําหนดท่ัวไป 

  4.1 เปนสิ่ งประดิษฐประเภทซอฟตแวรและสมองกลฝงตัวที่ ถูกพัฒนา หรือคิดคนข้ึนใหม 

ดวยภาษาคอมพิวเตอร มีการติดต้ังใชงานซอฟตแวรที่ใชควบคุมและแสดงผลบนอุปกรณคอมพิวเตอร 

เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย หรืออุปกรณเคลื่อนที่ (Mobile Devices) ที่สามารถควบคุมผานระยะไกลได 

และเปนสิ่งประดิษฐประเภทซอฟตแวรระบบประมวลผลที่ใชชิป ไมโครโพรเซสเซอร หรือไมโครคอลโทรลเลอร 

ที่ออกแบบมาโดยเฉพาะ หรือที่ถูกพัฒนา คิดคนข้ึนใหมเพื่อควบคุมอุปกรณ เครื่องใชไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส

ตาง ๆ โดยระบบที่พัฒนาข้ึนตองมีองคประกอบของอุปกรณฮารดแวรประเภทสมองกลฝงตัวอยางนอย 1 ช้ิน 

และระบบควรแสดงใหเห็นถึงนวัตกรรมที่เกิดข้ึนจากการสื่อสารและมีปฏิสัมพันธระหวางอุปกรณหรือ

อินเตอรเฟส ไมนอยกวา 2 ช้ิน 

 4.2 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหมหรือพัฒนาปรับปรุงใหเหมาะสมกับการใชงาน มีความ

ปลอดภัย เปนมิตรกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

 4.3 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ที่สามารถสาธิต หรือทดลอง

การใชงานไดจริงตามวัตถุประสงคและมีหลักฐานแสดงการสาธิตและทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด 

 4.4 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินประเภทที่ 1 จากสถานศึกษาเดียวกันตองไมซ้ํากับ 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกันหรอืประเภทอื่น ๆ  อาทิเชน ช่ือ รูปราง คุณลักษณะ กระบวนการทาํงาน ฯลฯ  

และตองไมเคยผานการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติ มากอนหรือนําผลงานสิ่งประดิษฐ 

เดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขารวมการประเมินใหมโดยเปลี่ยนประเภท 

 4.5 ผูจัดทําสิ่งประดิษฐจะตองเปนนักเรียนนักศึกษา ระดับ ปวช. หรือระดับ ปวส. ในรูปแบบ

การศึกษาในระบบปกติ ทวิศึกษา ทวิภาคี หรือเทียบโอน ซึ่งกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และครูท่ีปรึกษาไมเกิน 5 คน 

 4.6 เอกสารทั้งหมดเปนไปตามที่สํานักวิจัยและพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด และเอกสารอื่น ๆ 

ตามขอกําหนดในเอกสารฉบับน้ี 

5. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

  5.1 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดทั่วไป 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 1 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประเมินได 

 5.2 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 

(Thaiinvention.net) กอนวันประเมินฯ ตามวันและเวลาที่กําหนดจึงจะมีสิทธ์ิเขารวมการประเมิน โดยใหนําสง

เอกสารแบบคุณลกัษณะที่พิมพออกจากระบบ กอนวันที่เขารวมการประเมินตามระยะเวลาที่คณะกรรมการกําหนด 

 5.3 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินตองเปนผลงานที่นักเรียนนักศึกษาทําดวยตนเอง 

หากเปนการจางผูอื่นทําจะถูกตัดสิทธ์ิการประกวด 

 5.4 ซอฟตแวรที่ใชในการออกแบบ พัฒนา ติดต้ังใชงานตองเปนซอฟตแวรที่ไมละเมิดลิขสิทธ์ิ 

 

/5.5 ผลงาน... 
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 5.5 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เปนการนําซอฟตแวรที่มีจําหนายหรือแจกฟรี (Free Software) มาพัฒนา

ตอยอดตองสามารถแสดงใหเห็นวาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตอง 

ไมลอกเลียนแบบผลงานของผูอื่น 

 5.6 ผู เขารับการประเมินจะตองเตรียมอุปกรณประกอบตาง ๆ รวมทั้งการใชระบบเครือขาย 

หรือการเช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต (ถามี) ใหพรอมตอการสาธิตการทํางาน 

 5.7 ผูเขารับการประเมินตองนําเสนอข้ันตอนการทํางานของสิ่งประดิษฐในรูปแบบวิดีโอ มีความยาว 

ไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url กอนเขารับการประเมินและนําเสนอ

แบบออนไลน พรอมตอบคําถามของคณะกรรมการ ในเวลาไมเกิน 10 นาที หรือตามการวินิจฉัยของ

คณะกรรมการ  

 5.8 การเปลี่ยนแปลงช่ือหรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขารวมการประเมิน สามารถ

เปลี่ยนแปลงไดในระดับ อศจ. เทาน้ัน และตองแจงลวงหนากอนการประเมนิ ไมนอยกวา 7 วัน โดยตองตรงกบั

การลงทะเบียนออนไลนดวย สวนการประเมินในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อหรือ 

ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 5.9 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมิน หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ

หรือสงเขารวมการประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธ์ิ 

 5.10 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจสอบพบ

หลักฐานในภายหลังวามีการลอกเลียนผลงานหรือสงเขารวมการประเมินมากกวา 1 ประเภทจะถูกถอดถอน

รางวัลและเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 

 5.11 กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูช้ีขาด 

6. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 เอกสารนําเสนอผลงานในการประเมินสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ตองอยูในเลมเดียวกัน จํานวน 2 เลม 

ภายในเลมประกอบดวย 4 สวน ดังน้ี  

 สวนท่ี 1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)   

สวนท่ี 2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทที่ 1 - บทที่ 5 ไมเกินจํานวน 20 หนา โดยไมรวม 

ปก บทคัดยอ กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม และภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนาคณะกรรมการ

จะไมรับพิจารณา) 

สวนท่ี 3 ภาคผนวก ประกอบดวย 

 3.1 คูมือประกอบการใชงานทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

 3.2 แบบคุณลักษณะผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมินใหพิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net 

จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน ) 

 3.3 เอกสารแสดงข้ันตอนการพฒันาระบบ 

 

/สวนท่ี 4... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (4) 

 

สวนท่ี 4  

 4.1 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก เขาในระบบ 

Thaiinvention.net  

 4.2 วิดีโอสาธิตการทํางานของสิ่งประดิษฐฯ ความยาวไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอ 

ข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url 

7. การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 7.1 รูปแบบตัวอักษร (Font) แบบ TH SarabunPSK 

7.2 ขนาดตัวอักษร แบบปกติ ขนาด 16 point และหัวขอ ขนาด 18 point 

8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและ

ระบบสมองกลฝงตัว (Software & Embedded System Innovation) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิง่ประดิษฐฯ ตามแบบ (ว–สอศ-2) (2 คะแนน)   

     1.1.1 ความชัดเจนถูกตองของขอมลู/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

1.2 แบบรายงานการวิจัย ตามแบบ (ว-สอศ-3) (5 คะแนน) 

     1.2.1 รูปแบบการวิจัยที่ถูกตอง (2 คะแนน)  2 1.5 1 0 

     1.2.2 ความสมบูรณของเน้ือหา (3 คะแนน) 3 2 1 0 

1.3 เอกสารแสดงข้ันตอนการพฒันาซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (4 คะแนน) 

     1.3.1 รูปแบบข้ันตอนการพฒันาซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว   

             ถูกตอง (2 คะแนน) 
2 1.5 1 0 

      1.3.2 ความสมบรูณของเน้ือหา (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

1.4 คูมือประกอบการใชงาน และแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (2  คะแนน) 

      ความชัดเจนถูกตองของขอมลู/รายละเอียด / เอกสารประกอบ 2 1.5 1 0 

1.5 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก เขาในระบบ  

      Thaiinvention.net (2 คะแนน) 

      ความครบถวนสมบรูณของไฟล PDF ประกอบดวย  

      แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก 
2 - - 0 

 

 

 

 

/2. ขอกําหนด... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (5) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 

     2.1 ประดิษฐ หรอื พัฒนาข้ึนใหม (7 คะแนน)  7 5 2 1 

     2.2 ความเหมาะสมของวัตถุประสงค (3 คะแนน) 3 2 1.5 1 

3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

     3.1 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     3.2 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย (3 คะแนน) 3 2 1 0 

     3.3 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ (3 คะแนน) 3 2 1 0 

     3.4 การตอบคําถามครบถวนชัดเจน (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

     3.5 ความสามารถในการใชสื่อและเทคโนโลยี (5 คะแนน) 5 4 3 2 

4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 

4.1 การใชงานซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

     สามารถเขาใจไดโดยงาย (3 คะแนน) 
3 2 1 0 

4.2 ตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบของขอมูลและ/หรือเลือกใช     

      วัสดุอุปกรณทีเ่หมาะสม (3 คะแนน) 
3 2 1 0 

   4.3 ใหผลลัพธที่ถูกตองตามความตองการและ/หรอืมีความเสถียร 

         และความมั่นคงของระบบสมองกลฝงตัว (4 คะแนน) 
4 3 2 1 

5. ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 20 คะแนน) 

    5.1 การวิเคราะหระบบการทํางาน (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    5.2 การออกแบบระบบการทํางาน (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    5.3 การพัฒนาระบบการทํางาน (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    5.4 การติดต้ังและทดสอบระบบการทํางาน (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 30 คะแนน) 

    6.1 ประสิทธิภาพของผลงาน (10 คะแนน) 10 7 5 3 

    6.2 ประโยชนสําหรับกลุมคนที่ไดรับ (10 คะแนน) 10 7 5 3 

      6.3 สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชย อุตสาหกรรม หรือสังคมได  

         (10 คะแนน) 

10 7 4 1 

รวม 100  คะแนน 

 

 

 

/9. ขอพิจารณา... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (6) 

 

9. ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 1 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและ

ระบบสมองกลฝงตัว (Software & Embedded System Innovation) 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

    1.1 แบบเสนอโครงการวิจัย  

         สิ่งประดิษฐ/ความชัดเจน          

         ถูกตองของขอมูล/          

         รายละเอียดตามแบบ  

          (ว-สอศ-2)  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  

 ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทั้ง 26 ขอ มีความ

สมบูรณ ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบมีความ

ประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพการ

จัดทําปก การจัดทํารปูเลม เหมาะสมทีจ่ะเก็บไว

เปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

 ขอมลูและรายละเอยีดทีก่ําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการ วิจัยสิง่ประดิษฐฯ ทัง้ 26 ขอ มีความ

สมบูรณครบถวน ทัง้ในดานเน้ือหา ภาพประกอบ 

แตไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการ

พิมพการจัดทาํปก การจัดทํารปูเลม เหมาะสมที่

จะเกบ็ไวเปนเอกสารอางองิได 

พอใช = (1) 

 ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทั้ง 26 ขอ ไมครบถวน

ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ ไมมีความประณีต

ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปกการ

จัดทํารูปเลมไมเหมาะสมที่จะเก็บไวเปน

เอกสารอางองิได 

ปรับปรงุ = (0)  ไมนําสงแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐและ

คูมือประกอบการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

/1.2 แบบรายงาน… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (7) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

    1.2 แบบรายงานการวิจัย 

         ตามแบบ ว-สอศ-3  

         (5 คะแนน) 

 

          1.2.1 รูปแบบการวิจัย 

                  ที่ถูกตอง 

                  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

 รูปแบบเอกสารงานวิจัย ทัง้ 5 บท มีความสมบูรณ

ครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ มีความ

ประณีตถูกตองของรูปแบบในการพมิพ การจัดทํา

ปก การจัดทํารปูเลม เหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปน

เอกสาร อางอิงได 

ดี = (1.5) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ทั้ง 5 บท มีความ

สมบูรณครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ 

แตไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ ในการ

พิมพการจัดทําปก การจัดทํารปูเลม เหมาะสมที่

จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิง 

พอใช = (1) 

 รูปแบบรายงานการวิจัย ทั้ง 5 บท ไมครบถวน  

 ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ ไมมีความประณีต

ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 

 การจัดทํารปูเลม ไมเหมาะสมที่จะเก็บไว 

 เปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (0) 
รูปแบบรายงานการวิจัย ทั้ง 5 บท ไมมีความถูกตอง 

ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

          1.2.2 ความสมบูรณ 

                  ของเน้ือหา 

                   (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

เน้ือหางานวิจัย ทั้ง 5 บท มีความสมบูรณ

ครบถวนตามหลักวิชาการ เหมาะสมทีจ่ะเก็บไว

เปนเอกสาร อางองิได 

ดี = (2) 

เน้ือหางานวิจยั ทัง้ 5 บท มีความสมบูรณครบถวน

ตามหลกัวิชาการแตมขีอบกพรองบางสวน

เหมาะสม ทีจ่ะเกบ็ไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 
เน้ือหางานวิจัย ทั้ง 5 บท มีขอบกพรองมาก 

ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (0) 
เน้ือหางานวิจัย  ทั้ง 5 บท ไมมีความถูกตอง 

ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

 

 

 

 

/1.3 เอกสารแสดง… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (8) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

    1.3 เอกสารแสดงข้ันตอน 

         การพัฒนาซอฟตแวรและ           

         ระบบสมองกลฝงตัว  

         (4 คะแนน) 

 

          1.3.1 รูปแบบข้ันตอน 

                  การพัฒนาซอฟตแวร  

                  และระบบสมองกล 

                  ฝงตัวถูกตอง  

                  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

รูปแบบเอกสาร  มีความสมบูรณครบถวนและ

ประณีตถูกตองในการพมิพ การจัดทําปกและ

รูปเลมเอกสาร เหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปน

เอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

รูปแบบเอกสาร มีความสมบูรณครบถวนและ

ประณีตถูกตองในการพมิพ การจัดทําปกและ

รูปเลมเอกสารมีขอบกพรองบางสวนเหมาะสม

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

พอใช = (1) 
รูปแบบเอกสารมีขอบกพรองมากไมเหมาะสม 

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

ปรับปรงุ = (0) 

รูปแบบเอกสารแสดงข้ันตอนการพัฒนา

ซอฟตแวรไมมีความถูกตอง ไมเหมาะสมทีจ่ะ

เก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

          1.3.2 ความสมบูรณ 

                  ของเน้ือหา 

                  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

เน้ือหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรมีความ

ความสมบูรณครบถวนตามหลักวิชาการ

เหมาะสมที่จะเกบ็ไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

เน้ือหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 

มีความสมบูรณครบถวนตามหลกัวิชาการ 

แตมีขอบกพรองบางสวนเหมาะสมที่จะเก็บไว

เปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

เน้ือหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวร 

มีขอบกพรอง ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (0) 

เน้ือหาแสดงข้ันตอนการพัฒนาซอฟตแวรไมมี

ความถูกตอง ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

 

 

 

 

 

/1.4 คูมือประกอบ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (9) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

    1.4 คูมือประกอบการใชงานฯ  

         ความชัดเจนถูกตอง 

         ของขอมูล/รายละเอียด   

         (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

มรีายละเอียดดานคุณลักษณะการติดต้ังการใช

งานขอควรระวัง การบํารงุรกัษา และที่อยู 

ของผูผลิตที่สามารถติดตอไดถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 

มรีายละเอียดฯ การติดต้ังการใชงานขอควรระวัง 

การบํารุงรักษา และที่อยูของผูผลิตทีส่ามารถ

ติดตอไดถูกตอง แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 

มรีายละเอียดฯ การติดต้ังการใชงาน ขอควรระวัง 

การบํารุงรักษา และที่อยูของผูผลิต ที่สามารถ

ติดตอไดถูกตอง แตมีขอผิดพลาดคอนขางมาก 

ปรับปรงุ = (0) 

ไมมรีายละเอียดฯ การติดต้ัง การใชงาน ขอควรระวัง 

การบํารุงรักษาและที่อยูของผูผลิตทีส่ามารถ

ติดตอไดไมถูกตอง ไมครบถวน 

    1.5 อัปโหลดไฟล PDF           

         ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2,  

         แบบ ว-สอศ-3 และ 

         ภาคผนวก เขาในระบบ  

         Thaiinvention.net  

         (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2,  

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก ที่อปัโหลด

ครบถวน และมีขอมลูถูกตอง 

ปรับปรงุ = (0) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2,  

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก ที่อปัโหลด 

มีขอมูลไมถูกตองอัปโหลดไฟลไมครบถวน  

หรือไมไดอัปโหลดไฟล 

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

    2.1 ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม 

          (7 คะแนน) 
ดีมาก = (7)  

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ท่ีคิดคนขึ้นใหม  

มีความทันสมัยและมปีระสทิธิภาพ 

ดี = (5)  
ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงขึ้นใหม  

และมีประสิทธิภาพสงูข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (2)  
ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึนใหม 

แตไมมีผลตอประสิทธิภาพ 

ปรับปรงุ = (1) 
ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ท่ีไมไดประดิษฐหรือ

พัฒนาข้ึนใหม 

 

 

 

/2.2 ความเหมาะสม... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (10) 

 

จุดใหคะแนนสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

    2.2 ความเหมาะสมของ  

         วัตถุประสงคของนวัตกรรม             

          (3 คะแนน) 

       

          -  ศึกษาประสทิธิภาพ 

          -  ศึกษาความพึงพอใจ 

ดีมาก = (3)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม ถูกตอง  

ครบถวน สมบูรณ 

ดี = (2)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม ถูกตอง  

ครบถวน บางสวน 

พอใช = (1.5)  
มีวัตถุประสงคของการวิจัย นวัตกรรม ถูกตอง  

ครบถวน สวนใดสวนหน่ึง 

ปรับปรงุ =  (1)  มีวัตถุประสงคของการวิจัยนวัตกรรมไมครบถวน 

3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

   3.1 บุคลกิภาพของผูนําเสนอ 

        ผลงาน    

        (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาทของ 

ผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ดี = (1.5)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาทของ 

ผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (1)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาทของ 

ผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรงุ = (0)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาทของ 

ผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

   3.2 การนําเสนอผลงานและ 

        การสาธิตภาษาไทย   

        (3 คะแนน) 
ดีมาก = (3) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  

แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (1)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  

แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ = (0)   ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

 

 

/3.3 การนําเสนอ… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (11) 

 

จุดใหคะแนนสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

   3.3 การนําเสนอผลงานและ    

        สาธิตภาษาอังกฤษ 

        (3 คะแนน) 
ดีมาก = (3) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี = (2)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (1)  

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  

แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ = (0)   ไมมคีวามพรอมในการนําเสนอผลงาน 

   3.4 การตอบคําถามครบถวน   

        ชัดเจน (2 คะแนน) 

ดีมาก=(2) ตอบคําถามไดครบถวน สมบูรณ และตรงประเด็น 

ดี = (1.5) ตอบคําถามไดครบถวน 

พอใช =(1) ตอบคําถามไดบางสวน 

ปรับปรงุ=(0)               ตอบคําถามไมไดเลย 

   3.5 ความสามารถในการใชสื่อ 

        และเทคโนโลยี (5 คะแนน) 
ด ีมาก = (5)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ครอบคลุมเน้ือหา ครบถวนสมบูรณ ตามเวลาที่

กําหนด 

ดี = (4)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ไมครบถวนสมบรูณ 

พอใช = (3)  
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ปรับปรงุ = (2) 
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ 

 

 

 

/4. ความเหมาะสม… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (12) 

 

 4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

   4.1 การใชงานซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

        สามารถเขาใจไดโดยงาย (3 คะแนน)  

        - มีการออกแบบหนาจอ มีความสวยงามนาใชงาน  

        - สวนติดตอผูใชงานมีมาตรฐานเดียวกัน  

        - ผูใชงานเห็นแลวมีความเขาใจทีผู่พัฒนาสื่อความหมาย  

        - ระบบสมองกลฝงตัว มีเสถียรภาพในการทํางาน  

        - ระบบอํานวยความสะดวกในการใชงาน 

          และแกไขปญหา 

ดีมาก = (3)  มีครบ 5 หัวขอ 

ดี = (2) มี 3-4 หัวขอ 

พอใช = (1)  มี 2 หัวขอ 

ปรับปรงุ = (0)   นอยกวา 2 หัวขอ 

  

   4.2 ตรวจสอบความถูกตองของรูปแบบขอมลูและ/หรือ  

        เลือกใชวัสดุอุปกรณที่เหมาะสม (3 คะแนน)  

        - มีการปองกันการนําเขาขอมูลผิดพลาด  

        - เลือกใช component เหมาะสมกบัการรบัขอมลู  

        - มีการแจงเตือนเมือ่เกิดขอผิดพลาดจากผูใชงาน   

        - เลือกวัสดุอุปกรณเหมาะสมกับลักษณะงาน  

        - ระบบมีความปลอดภัยทางโครงสรางและไฟฟา  

        - ติดต้ังใชงานไดงาย 

ดีมาก = (3)  มีครบ 6 หัวขอ 

ดี = (2)  มี 4-5 หัวขอ 

พอใช = (1)  มี 2-3 หัวขอ 

ปรับปรงุ = (0)  นอยกวา 2 หัวขอ 

   4.3 ใหผลลพัธที่ถูกตองตามตองการและ/หรอืมคีวาม 

        เสถียรและความมั่นคงของระบบสมองกลฝงตัว 

        (4 คะแนน)  

        - ประมวลผลไดสารสนเทศตรงตามตองการ  

        - ประมวลผลไดอยางรวดเร็ว  

        - มีความสะดวกและยืดหยุนในการคนคืนขอมลู  

        - ผลลัพธสอดคลองและมีความสมบูรณตามวัตถุประสงค  

        - ระบบสามารถกูคืนและทํางานไดตามปกติ 

          เมื่อเกิดขอผิดพลาด  

        - ออกแบบใหมีความคงทนตอการใชงาน 

          และสภาพแวดลอม  

        - ซอฟตแวรมเีสถียรภาพและตอบสนองไดคงที ่

        - ผลลัพธสอดคลองและมีความสมบูรณ 

           ตามวัตถุประสงค 

ดีมาก = (4)  มีครบ 8 หัวขอ 

ดี = (3)  มี 6-7 หัวขอ 

พอใช = (2)  มี 4-5 หัวขอ 

ปรับปรงุ = (1)  นอยกวา 4 หัวขอ 

  

/5. ขั้นตอนการ… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (13) 

 

5. ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

   5.1 การวิเคราะหระบบการทํางาน 

        (5 คะแนน) ดีมาก = (5) 

มีการวิเคราะหอยางเปนข้ันตอนทีเ่หมาะสม 

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน

อยางถูกตองครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  

มีการวิเคราะหอยางเปนข้ันตอนทีเ่หมาะสม 

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน

อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  

มีการวิเคราะหอยางเปนข้ันตอนทีเ่หมาะสม 

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน

แตไมถูกตอง และครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรงุ = (2)  
มีการวิเคราะหที่ไมเหมาะสม และไม

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 

   5.2 การออกแบบระบบการทํางาน 

        (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนทีเ่หมาะสม

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน

อยางถูกตอง ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  

มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนทีเ่หมาะสม

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน

อยางถูกตอง แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  

มีการออกแบบอยางเปนข้ันตอนทีเ่หมาะสม

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 

แตไมถูกตองและครบถวนตามมาตรฐาน 

ปรับปรงุ = (2)   
มีการออกแบบที่ไมเหมาะสม และไม

สอดคลอง ตามความตองการของระบบงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

/5.3 การพัฒนา... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (14) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

   5.3 การพฒันาระบบการทํางาน 

       (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5)  

มีการพฒันาซอฟตแวรและระบบสมองกล

ฝงตัวอยางเปนข้ันตอนทีส่อดคลอง 

ตามการออกแบบระบบงานอยางถูกตอง  

ครบถวนตามมาตรฐาน 

ดี = (4)  

มีการพฒันาซอฟตแวรและระบบสมองกล

ฝงตัวอยางเปนข้ันตอนทีส่อดคลอง 

ตามการออกแบบระบบงานอยางถูกตอง  

แตไมครบถวนตามมาตรฐาน 

พอใช = (3)  

มีการพัฒนาซอฟตแวรและระบบสมองกลฝง

ตัวอยางเปนข้ันตอนที่ครบถวนตามมาตรฐาน

แตไมสอดคลอง ตามการออกแบบระบบงาน 

ปรับปรงุ = (2)  

มีการพฒันาซอฟตแวรและระบบสมองกล

ฝงตัวที่ไมครบถวนตามมาตรฐานและไม

สอดคลองตามการออกแบบระบบงาน 

   5.4 การติดต้ัง และทดสอบระบบงาน 

       (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5)  

มีการติดต้ังงายและสะดวก สามารถทดสอบ

การใชงานกับขอมูลที่ถูกตอง และไดผลลัพธ

อยางถูกตอง สามารถปองกันการรับขอมูล

หรือการสั่งงานท่ีไมถูกตองได 

ดี = (4)  

มีการติดต้ังงายและสะดวก สามารถทดสอบ

การใชงานกับขอมูลที่ถูกตอง และไดผลลัพธ

อยางถูกตอง แตไมสามารถปองกัน 

การรบัขอมลู หรอืการสั่งงานที่ไมถูกตองได 

พอใช = (3)  

มีการติดต้ังงายและสะดวก สามารถทดสอบ

การใชงานกับขอมูลที่ถูกตอง แตไดผลลัพธ

ไมถูกตอง และไมสามารถปองกัน 

การรบัขอมลู หรอืการสั่งงานที่ไมถูกตองได 

ปรับปรงุ = (2)  

มีการติดต้ังไมสะดวก และไมสามารถ

ปองกัน การรบัขอมลูหรือการสัง่งาน 

ที่ไมถูกตองและมีผลลัพธไมถูกตอง 

 

 

/6.  คุณคาของ… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (15) 

 

6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 30 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

   6.1 ประสิทธิภาพของผลงาน 

        (10 คะแนน) ดีมาก = (10)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ ทํางานไดอยางตอเน่ือง

และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไวใน

คุณลักษณะ เฉพาะของผลงานสิง่ประดษิฐฯ  

ดี = (7)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ ทํางานไดอยางตอเน่ือง

และมีประสิทธิภาพครบตามท่ีกําหนดไวใน

คุณลักษณะ เฉพาะของผลงานสิง่ประดษิฐฯ 

แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (5)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ ทํางานไดไมครบตามท่ี

กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ และมีขอบกพรอง พอสมควร  

ปรับปรงุ = (3)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ ทํางานไดไมครบตามท่ี

กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของผลงาน

สิ่งประดษิฐฯและมีขอบกพรองมาก 

   6.2 ประโยชนสําหรับกลุมคนที่ไดรับ 

        (10 คะแนน) 
ดีมาก = (10)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น

ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงตาม

วัตถุประสงคทุกประการ โดยมีกลุมไดรับประโยชน

จํานวนมากท่ีสุด และมีหลักฐานการนําไปใชงาน 

ไดแก เอกสารรับรอง และภาพประกอบ 

ดี = (7)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น

ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง 

ตามวัตถุประสงคทกุประการ  

โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนมาก 

พอใช = (5)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น

ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริง  

แตไมครบถวนตามวัตถปุระสงคทุกประการ 

โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนพอสมควร 

ปรับปรงุ = (3)  

ผลงานสิง่ประดษิฐฯ มีขอมูล และแสดงใหเห็น

ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย  

โดยมีกลุมไดรับประโยชนจํานวนนอย 

 

 

/6.3 สามารถ… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 1  ส่ิงประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว (16) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

   6.3 สามารถพฒันาสูเชิงพาณิชย       

       อุตสาหกรรม หรือสังคมได 

       (10 คะแนน) 

ดีมาก = (10)  
แสดงหลักฐานการเจรจาซือ้ขายสิ่งประดิษฐ

หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

ดี = (7)  

แสดงหลักฐานการไดรบัคําแนะนําเพิม่เติม

จากสิง่ประดิษฐเดิมแลวจะซื้อขาย

สิ่งประดิษฐหรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

พอใช = (4)  

แสดงหลักฐานการไดรบัโจทยใหนักศึกษา

อาชีวศึกษาในการนําไปสรางสิง่ประดิษฐ 

ที่ตองการเพือ่ที่จะซื้อขายตอไป 

ปรับปรงุ = (1)  

แสดงหลักฐานการไดรบัคําแนะนําหรือชวย

เปนทีป่รกึษาในการสรางสิ่งประดิษฐเพื่อ

ดําเนินการทางธุรกจิตอไปทัง้น้ีหากเปนไปได

ดังขอ 1 หรือมหีลักฐานยืนยันไดวามีการซือ้

ขายเกิดข้ึน จะไดคะแนนมากทีสุ่ด 

 

หมายเหตุ กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดที่ใหคะแนนมากไปหานอย 

10. แนวทางการปฏิบัติ ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการดําเนินโครงการประเมินสิ่งประดิษฐคนรุนใหม “นวัตกรรม

อาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน” ประจําปการศึกษา 2564  

 

 

 

 

(นายอัศวิน  ขมอาวุธ) 

ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคแพร 

ประธานคณะกรรมการขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานฯ 

ประจําปการศึกษา 2564 

ประเภทที่ 1 สิ่งประดิษฐดานนวัตกรรมซอฟตแวรและระบบสมองกลฝงตัว 

(Software & Embedded System Innovation) 

 

 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (1) 

 

ขอกําหนดกตกิา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 

การประเมินสิ่งประดษิฐของคนรุนใหม “นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน”

ประจําปการศกึษา 2564 

แนบทายประกาศสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ลงวันที่  29  เดือน  ธันวาคม  พ.ศ. 2564 

………..…………………………………………………………………….………….. 
 

 

ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ 
 

1. คําจํากัดความ 

 เปนเครื่องมือกลหรือเครื่องจักรกล ที่ประดิษฐข้ึนเพื่อใชสงเสริม สนับสนุน ในการประกอบอาชีพ 

ดานตาง ๆ เชน อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรม ที่สามารถทํางานไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

เคร่ืองจักรกล หมายถึง ช้ินสวนที่ประกอบข้ึนจากสวนหน่ึง หรือสวนตาง ๆ หลายสวน ซึ่งถูกสรางข้ึนมา

เพื่อทําใหบรรลุจุดมุงหมายเฉพาะเจาะจงอยางหน่ึง เครื่องจักรกลจะตองมีพลังขับเคลื่อน เชน พลังงานเชิงกล 

ความรอน เคมี หรือไฟฟา เปนตน  

เคร่ืองมือกล หมายถึง เครื่องมือที่ทํางานโดยอาศัยพลังงานขับเคลื่อน เชน ไฟฟา เครื่องยนต 

หรือตนกําลังอื่น ๆ 

2. เจตนารมณ 

 เพื่อการประกอบอาชีพ โดยมีจุดมุงหมายใหนักประดิษฐ จัดทําผลงานสิ่งประดิษฐ ที่สามารถนําไปใช

ประกอบอาชีพดานตาง ๆ เพื่อแกปญหาความยากจน พัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีข้ึน และกอใหเกิดมูลคาเพิ่มทาง

เศรษฐกิจสามารถลดตนทุนการผลิต เชน อุตสาหกรรมเกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรม เปนตน  
 

3. วัตถุประสงค 

 3.1 เพื่อใหเปนไปตามยุทธศาสตรชาติ แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ แผนการปฏิรูปประเทศ 

(ฉบับปรับปรุง) แผนการปฏิรูปประเทศดานการศึกษา (ฉบับปรับปรุง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

นโยบายรัฐบาล นโยบายและจุดเนนของกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบายและจุดเนนของสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

3.2 เพื่อแกปญหาความยากจนของประชาชนในชาติ 

 3.3 เพื่อสงเสริมการวิจัยและพฒันานวัตกรรมสิ่งประดิษฐอาชีวศึกษา 

 3.4 เพื่อสนับสนุนการนําไปย่ืนขอรับสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรได 

 3.5 เพื่อพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 

 3.6 เพื่อสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูและทักษะในกระบวนการประดิษฐคิดคนพัฒนานวัตกรรม

และเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการประกอบอาชีพ 

/3.7 เพื่อสงเสริม... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (2) 

 

 3.7 เพื่อสงเสริมสนับสนุนการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯไปใชประโยชนในชุมชน ทองถ่ินหรือสถาน

ประกอบการในการประกอบอาชีพ  

 3.8 เพื่อรองรบัการประกันคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา 
 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 

 4.1 เปนเครื่องมือกลหรือเครื่องจักรกล ที่ประดิษฐข้ึนใหมหรือพัฒนาข้ึน เพื่อใชสงเสริม สนับสนุน  

ในการประกอบอาชีพดานตาง ๆ เชน อุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรม คหกรรม ศิลปกรรมเหมาะสม

กับการใชงานมีความปลอดภัย มีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมไมเกินมาตรฐานและตองไมเคยผาน

การประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติมากอน หรือนําผลงานสิ่งประดิษฐเดิมท่ีเคยไดรับ

รางวัลมาสงเขารวมการประเมินใหมโดยเปลี่ยนประเภท 

 4.2 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สามารถนําโปรแกรมประยุกต (Application) เปนสวนหน่ึงในการทํางาน

หรือไมก็ได 

 4.3 กรณีที่เปนการนําสินคา หรือผลิตภัณฑ ที่มีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็นวา

ไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดสิทธิบัตรหรือ

อนุสิทธิบัตรของผูอื่น 

 4.4 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เกิดจากการบูรณาการ การเรียน การสอน ที่สามารถสาธิตหรือทดลอง

การใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิตหรือทดลองการใชงานใหเห็นไดอยางชัดเจน 

 4.5 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินประเภทที่ 2 จากสถานศึกษาเดียวกันตองไมซ้ํากับ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกันหรือประเภทอื่น ๆ เชน ช่ือ รูปราง คุณลักษณะ กระบวนการทํางาน ฯลฯ  

 4.6 ใหจัดทําเอกสารประกอบการประเมิน จํานวน 2 เลม ในแตละเลมประกอบดวยเอกสารขอ 4.6.1 

ถึง 4.6.8 และจัดเรียงเอกสารตามลําดับ ดังน้ี 

   4.6.1 แบบนําเสนอโครงการวิจยัสิง่ประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) 

   4.6.2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3)  

   4.6.3 คูมอืประกอบการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

   4.6.4 แบบรบัรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริง 

   4.6.5 แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ใหจัดทําจํานวน 3 แผน (รวมอยูใน

เลม ๆ ละ 1 แผน และแยกสงเจาหนาทีร่ับลงทะเบียนจาํนวน 1 แผน) 

   4.6.6 หลักฐานแสดงการซื้อขายหรือจางผลิต 

   4.6.7 รปูภาพประกอบ (จํานวน 1 แผน ไมเกนิ 2 รปู) 

   4.6.8 บันทกึขอมลูทัง้หมดในระบบฐานขอมูลออนไลน Thaiinvention.net 

 

 

 

/4.7 ผูจัดทํา... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (3) 

 

 4.7 ผูจัดทําสิ่งประดิษฐจะตองเปนนักเรียนนักศึกษา ระดับ ปวช. หรือระดับ ปวส. ในรูปแบบ

การศึกษาในระบบปกติ ทวิศึกษา ทวิภาคี หรือเทียบโอน ซึ่งกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และครูท่ีปรึกษาไมเกิน 5 คน 

5. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 5.1 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขาประเมินจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดทั่วไปของผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ประเภทที่ 2 ทุกประการจึงจะเขารวมการประเมินได  

 5.2 ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ที่สงเขาประเมินตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 

(Thaiinvention.net) กอนวันประเมินฯ ตามวันและเวลาที่กําหนดจึงจะมีสิทธ์ิเขารวมการประเมิน โดยใหนําสง

เอกสารแบบคุณลักษณะที่พิมพออกจากระบบ กอนวันที่เขารับการประเมินตามระยะเวลาทีค่ณะกรรมการกําหนด 

ในกรณีตรวจพบไมลงทะเบียนในฐานขอมูลออนไลนจริง หากไดรับรางวัลจากการประเมินจะถูกถอดถอนรางวัล 

และเลื่อนลําดับถัดไปข้ึนมาแทน 

 5.3 การเปลี่ยนแปลงช่ือ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขาประเมินสามารถเปลี่ยนแปลงได 

ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทาน้ัน และตองแจงลวงหนากอนการประเมินไมนอยกวา 7 วัน โดยตองตรงกับ 

การลงทะเบียนออนไลนดวย สวนการประเมินในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงช่ือ หรือ

ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 5.4 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขาประเมิน หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลียนแบบ

หรือสงประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธ์ิการเขารวมการประเมิน 

 5.5 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงประเมินและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวา 

มีการลอกเลียนผลงาน หรือสงประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไป

ข้ึนมาแทน 

 5.6 ผลงานสิ่งประดิษฐฯที่มีการซื้อขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุงหรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย 

เพื่อสงเขารวมการประเมินจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 

5.7 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตองสอดคลองกับประเภทวิชาที่เรียนของผูประดิษฐ หรืออาจมีการบูรณาการ

ขามประเภทวิชา หรือขามสถานศึกษา โดยมีครูนักเรียนนักศึกษาตางสถานศึกษารวมกันประดิษฐคิดคน 

 5.8 กรณีที่เปนการนําสินคา หรือผลิตภัณฑที่มีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็น 

วาไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดสิทธิบัตร 

หรืออนุสิทธิบัตรของผูอื่น 

 5.9 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน กอนวันประเมินฯ จึงจะมี

สิทธ์ิไดรับการรับรองผลการประเมินฯ ในกรณีไมลงทะเบียนในฐานขอมูลออนไลนหากไดรับรางวัลจาก 

การประเมินจะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับถัดไปข้ึนมาแทน  

 

 

/5.10 ผูเขารับ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (4) 

 

 5.10 ผูเขารับการประเมินตองนําเสนอข้ันตอนการทํางานของสิ่งประดิษฐในรูปแบบวิดีโอ มีความยาว

ไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url กอนเขารับการประเมินและนําเสนอ

แบบออนไลน พรอมตอบคําถามของคณะกรรมการ ในเวลาไมเกิน 10 นาที หรือตามการวินิจฉัยของ

คณะกรรมการ 

 5.11 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เคยผานการประเมินในระดับภาคทุกประเภทมาแลว และยังไมไดรับ 

การพัฒนาปรับปรุง หามนํามาประเมินซ้ํา 

5.12 กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูช้ีขาด 

6. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 เอกสารนําเสนอผลงานในการประเมินสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ตองอยูในเลมเดียวกัน จํานวน 2 เลม 

ภายในเลมประกอบดวย 4 สวน ดังน้ี 

 สวนท่ี 1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)   

สวนท่ี 2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทที่ 1 - บทที่ 5 ไมเกินจํานวน 20 หนา โดยไมรวม ปก 

บทคัดยอ กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม และภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนาคณะกรรมการ 

จะไมรับพิจารณา) 

 สวนท่ี 3 ภาคผนวก ประกอบดวย 

    3.1 คูมือประกอบการใชงานทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

    3.2 แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมินใหพิมพออกจากระบบ 

Thaiinvention.net จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

    3.3 แบบรับรองการนําผลสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง ประจําปการศึกษา  2564 

    3.4 หลักฐานการซื้อขายเชิงพาณิชย การเผยแพรสูชุมชนหรือการแกไขปญหาความยากจน  
 สวนท่ี  4  

    4.1 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ -2 , แบบ ว-สอศ -3 และภาคผนวก เขาใน

ระบบ Thaiinvention.net  

    4.2 วิดีโอสาธิตการทํางานของสิ่งประดิษฐฯ ความยาวไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอ 

ข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url 

7. การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 7.1  รูปแบบตัวอักษร (Font) แบบ TH SarabunPSK 

 7.2  ขนาดตัวอักษรแบบปกติขนาด 16 point และหัวขอขนาด 18 point   

 

 

 

 

/8. หลักเกณฑ… 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (5) 

 

8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ 

 
 

/4. ความเหมาะสม... 

  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

    1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ-2) (3 คะแนน) 

         ความชัดเจนถูกตองของขอมลู/รายละเอียด  3 2 1 0 

    1.2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) (9 คะแนน)  

         1.2.1 การเขียนบทนํา (2 คะแนน)  2 1.5 1 0.5 

         1.2.2 แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 
         1.2.3 วิธีดําเนินการวิจัย (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

         1.2.4 ผลการวิจัย (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

         1.2.5 สรปุ อภิปรายผล และขอเสนอแนะ (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

    1.3 คูมือประกอบการใชงานและแบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (1 คะแนน) 

         ความชัดเจนถูกตองของขอมลู/รายละเอียด  1 0.5 0 0 

    1.4 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก เขาในระบบ  

         Thaiinvention.net (2 คะแนน) 

         ความครบถวนสมบูรณของไฟล PDF ประกอบดวย  

         แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก 
2 - - 0 

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 20 คะแนน) 

    2.1 ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม (10 คะแนน)  10 8 6 4 

    2.2 สามารถทํางานไดตรงตามวัตถุประสงค (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    2.3 หลักฐานการซื้อขายเชิงพาณิชย (5 คะแนน)  5 4 3 2 

3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน)  

 

 

 

 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

    3.1 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    3.4 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาคภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.6 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาคภาษาอังกฤษ (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    3.7 ความสามารถในการใชสื่อและเทคโนโลยี (5 คะแนน) 5 4 3 2 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (6) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ระดับคะแนน 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ (รวม 20 คะแนน) 

    4.1 เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน (10 คะแนน) 10 8 6 4 

    4.2 รูปแบบความเหมาะสม (4 คะแนน) 4 3 2 1 

    4.3 ความปลอดภัย (4 คะแนน) 4 3 2 1 

    4.4 ผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม (2 คะแนน)  

 

2 1.5 1 0.5 

5. การเลือกใชวัสดุในการผลิตผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 

    5.1 วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    5.2 คุณภาพของวัสดุ (5 คะแนน) 5 4 3 2 

6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 20 คะแนน)  

    6.1 ประโยชนการใชงาน (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    6.2 ประสิทธิภาพการทํางาน (10 คะแนน) 10 8 6 4 

    6.3 ประสิทธิผลตอการลงทุนและแกไขปญหาความยากจน  

         (5 คะแนน) 

5 4 3 2 

รวม 100 คะแนน 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/9. ขอพิจารณา... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (7) 

 

9. ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ 

 

 

 

 

 

 

 

/1.2 แบบรายงาน… 

  

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจัย 

สิ่งประดิษฐฯ ความชัดเจน

ถูกตองของขอมลู/รายละเอียด  

        (แบบ ว-สอศ-2)  

        (3 คะแนน) 

ดีมาก = (3) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบ

เสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทัง้ 26 ขอ  

มีความสมบูรณครบถวนทั้งในดานเน้ือหา 

ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตอง 

ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 

การจัดทํารูปเลม เหมาะสมทีจ่ะเกบ็ไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

 

ดี = (2) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบ

เสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทัง้ 26 ขอ  

มีความสมบูรณครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา 

ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง 

ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 

การจัดทํารปูเลม เหมาะสมทีจ่ะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบ

เสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทั้ง 26 ขอ  

ไมครบถวนทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ  

ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบในการ

พิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม  

ไมเหมาะสมที่จะเกบ็ไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (0) 

 

ไมนําสงแบบแสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ 

ทั้ง  26  ขอ 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (8) 

 

 
 
 
 
 
 

/1.2.3 วิธีดําเนิน... 
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1.2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) 

     (9 คะแนน) 

 

      1.2.1 การเขียนบทนํา  

             (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ความสอดคลองของวัตถุประสงค 

กับสภาพปญหาครบถวนถูกตอง 

ดี = (1.5) 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ความสอดคลองของวัตถุประสงค 

กับสภาพปญหาถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช = (1) 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ความสอดคลองของวัตถุประสงค 

กับสภาพปญหาไมสอดคลองกัน 

ปรับปรงุ = (0.5) 
ไมมีความเปนมาและความสําคัญของ

ปญหาวัตถุประสงคและสภาพปญหา 

       1.2.2 แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัย 

              ที่เกี่ยวของ (1 คะแนน) 
ดีมาก = (1) 

มีการนําองคความรูจากเอกสารที่

เกี่ยวของมาประยุกตใช มีการนําแนวคิด 

หรือ งานวิจัยอื่น ๆ มาสนับสนุนการวิจัย

ถูกตองครบถวน 

ดี = (0.5) 

มีการนําองคความรูจากเอกสารที่

เกี่ยวของมาประยุกตใช มีการนําแนวคิด 

หรือ งานวิจัยอื่น ๆ มาสนับสนุนการวิจัย

ถูกตองแตไมครบถวน 

พอใช = (0) 

มีการนําองคความรูจากเอกสารที่

เกี่ยวของมาประยุกตใช มีการนําแนวคิด 

หรือ งานวิจัยอื่น ๆ มาสนับสนุนการวิจัย

ไมถูกตองไมครบถวน 

ปรับปรงุ = (0) 

ไมมีการนําองคความรูจากเอกสารที่

เกี่ยวของมาประยุกตใช ไมมีการนํา

แนวคิด หรือ งานวิจัยอื่น ๆ มาสนับสนุน

การวิจัย 
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/1.2.5 สรุป อภิปราย... 
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       1.2.3 วิธีดําเนินการวิจัย  

               (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการ 

ท่ีใชตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ 

ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการ 

ท่ีใชตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน  

แตมีขอผดิพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการ 

ในการเก็บรวบรวมขอมูล และวิธีการ 

ท่ีใชตอบปญหาการวิจัยถูกตองครบถวน 

แตมีขอผดิพลาดมาก 

ปรับปรงุ = (0.5) 

ไมมีความเหมาะสมของเคร่ืองมือ เทคนิค 

วิธีการ ในการเก็บรวบรวมขอมูลและวิธีการ 

ท่ีใชตอบปญหาการวิจัยไมถูกตองไมครบถวน 

     1.2.4 ผลการวิจัย  

             (2 คะแนน) ดีมาก = (2) 

การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค

การวิจัยและมีวิธีการนําเสนอผลการวิจัย

ถูกตองและครบถวนตามระเบยีบวิธีวิจัย 

ดี = (1.5) 

การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค

การวิจัยบางขอ และมีวิธีการนําเสนอ

ผลการวิจัยตามระเบียบวิธีวิจัย 

มีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (1) 

การวิเคราะหขอมูลสอดคลองกับวัตถุประสงค

การวิจัยบางขอและมีวิธีการนําเสนอ

ผลการวิจัยตามระเบยีบวิธีวิจัย 

มีขอผิดพลาดมาก 

ปรับปรุง = (0.5) 

การวิเคราะหขอมูลไมสอดคลองกับ

วัตถุประสงคการวิจัย และไมมีวิธีการนําเสนอ

ผลการวิจัยตามระเบยีบวิธีวิจัย 
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     1.2.5 สรุป อภิปรายผลและ 

             ขอเสนอแนะ  

             (2 คะแนน) 
ดีมาก = (2) 

มีการสรปุผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรง

ประเด็นและมีขอเสนอแนะในการนําไปใช

ประโยชน หรือ การพัฒนา 

ตอยอดถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 

มีการสรปุผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรง

ประเด็น และมีขอเสนอแนะในการ

นําไปใชประโยชน หรอืการพัฒนา 

ตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดเลก็นอย 

พอใช = (1) 

มีการสรปุผลตามวัตถุประสงคการวิจัยตรง

ประเด็น และมีขอเสนอแนะในการ

นําไปใชประโยชนหรือการพฒันา 

ตอยอดถูกตองแตมีขอผิดพลาดมาก 

ปรบัปรงุ = (0.5) 

ไมมีการสรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 

และไมตรงประเด็นไมมีขอเสนอแนะในการ

นําไปใชประโยชน หรอื การพฒันาตอยอด 

1.3 คูมือประกอบการใชงานฯ/ 

     ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/ 

     รายละเอียด 

     (1 คะแนน) 

ดีมาก = (1)  

มีรายละเอียดดานคุณลกัษณะการติดต้ัง

การใชงาน ขอควรระวัง การบํารงุรกัษาที่

อยูของผูผลิตที่สามารถติดตอไดถูกตอง

และแบบคุณลักษณะฯ ถูกตองครบถวน 

ดี = (0.5) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดต้ังการใช

งาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษาที่อยูของ

ผู ผลิ ตที่ สามารถติดต อได ถู กต องและ 

แบบคุณลักษณะฯ แตมีขอผิดพลาดเล็กนอย 

พอใช = (0) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะการติดต้ังการ

ใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษาที่อยูของ

ผูผลิตที่สามารถติดตอไดถูกตองและแบบ

คุณลักษณะฯ แตมีขอผิดพลาดคอนขางมาก 

ปรับปรงุ = (0) 

ไมมีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดต้ัง

การใชงาน ขอควรระวัง การบํารุงรักษาที่อยู

ของผูผลิตที่สามารถติดตอไดถูกตองและแบบ

คุณลักษณะฯ ไมถูกตองไมครบถวน 
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/2.3 หลักฐาน... 
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1.4 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย  

     แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3  

     และภาคผนวก เขาในระบบ  

     Thaiinvention.net  (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, 

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวกที่อปัโหลด

ครบถวน และมีขอมลูถูกตอง 

ปรับปรงุ = (0) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, 

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก ที่อปัโหลด 

มีขอมลูไมถูกตองอัปโหลดไฟลไมครบถวน 

หรอืไมไดอปัโหลดไฟล 

2. ขอกําหนด /คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 25 คะแนน) 

    2.1 ประดิษฐ หรือพฒันาข้ึนใหม 

         (10 คะแนน) 
ดีมาก = (10)  

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหม 

มีความทันสมัยและมปีระสทิธิภาพ 

ดี = (8) 
ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึน

ใหมและมีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน 

พอใช = (6) 
ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึน

ใหมแตมีผลตอประสิทธิภาพเพียงเล็กนอย 

ปรับปรงุ = (4) 
ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึน

ใหมแตไมมผีลตอประสิทธิภาพ 

2.2 สามารถทํางานไดตรงตาม   

     วัตถุประสงค 

     (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  
ทํางานไดดีและสมบรูณตรงตาม

วัตถุประสงค 

ดี = (4) 
ทํางานไดดี และสมบูรณตรงตาม

วัตถุประสงค แตมีขอบกพรองเลก็นอย 

พอใช = (3) 
ทํางานไดดีและสมบรูณตรงตาม

วัตถุประสงค แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ = (2) ทํางานไมไดตรงตามวัตถุประสงค 
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2.3 หลักฐานการซื้อขายเชิงพาณิชย 

     (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5) 

แสดงเอกสารหลักฐานการซือ้ขายผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ประกอบดวย ใบเสร็จรับเงิน 

หรือสัญญาการซื้อขายและเบอรโทรศัพท

ของผูซื้อ 

ดี = (4) 

แสดงเอกสารหลักฐานการแนะนําเพิ่มเติม

จากสิง่ประดิษฐเดิม แลวจะซือ้สิง่ประดิษฐ

หรือตนแบบสิ่งประดิษฐ 

พอใช = (3) 

แสดงเอกสารหลักฐานการใหโจทยและให

คําแนะนําผูประดิษฐฯในการนําไปสราง

สิ่งประดิษฐเพื่อการพฒันาสูเชิงพาณิชย 

ปรับปรงุ = (2) 

แสดงเอกสารหลักฐานการใหโจทยในการ

สรางสิ่งประดิษฐเพื่อการพฒันาสูเชิง

พาณิชย 

3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

    3.1 ความพรอมในการนําเสนอ 

         ผลงานและการสาธิตภาษาไทย 

         (1.5 คะแนน) ดีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอ

ผลงานใชวัสดุอุปกรณประกอบในการ

อธิบายสาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสาร 

ในการเผยแพรผลงาน อยางครบถวนและ

เหมาะสม 

ดี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอ

ผลงานใชวัสดุอุปกรณประกอบในการ

อธิบายสาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสาร 

ในการเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรอง

บางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอ

ผลงานใชวัสดุอุปกรณประกอบในการ

อธิบายสาธิตทดลองตลอดจนเอกสารใน

การเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ = (0) ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (13) 
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3.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  

     ภาษาไทย (1.5 คะแนน) 
ดีมาก = (1.5) 

การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอเหมาะสมทั้ง 3 ดาน 

ดี= (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอเหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอเหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรงุ = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 

3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน          

     ภาษาไทย (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ

และเห็นจริงในดานแนวความคิดการ

ประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดาน

ประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองทั้ง  4  ดาน 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความ

เขาใจและเห็นจรงิในดานแนวความคิดการ

ประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย ดาน

ประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความ

เขาใจและเห็นจรงิในดานแนวความคิดการ

ประดิษฐดานประโยชนใชสอย ดาน

ประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางานของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรงุ = (0) ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิต หรือ

ทดลองได 
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3.4 การนําเสนอผลงานและการสาธิต 

     ภาษาอังกฤษ 

     (1.5 คะแนน) ดีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอ

ผลงานใชวัสดุอุปกรณประกอบในการ

อธิบายสาธิตทดลองตลอดจนเอกสารใน

การเผยแพรผลงาน อยางครบถวนและ

เหมาะสม 

ดี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอ

ผลงานใชวัสดุอุปกรณประกอบในการ

อธิบายสาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารใน

การเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรอง

บางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอ

ผลงานใชวัสดุอุปกรณประกอบในการ

อธิบายสาธิตทดลอง ตลอดจนเอกสารใน

การเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ = (0) ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

3.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน  

     ภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 
ดีมาก = (1.5) 

การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสมทั้ง 3 ดาน 

ดี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรงุ = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.6 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงาน 

     ภาษาอังกฤษ  

     (2 คะแนน) 
ดีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ

และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ 

ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพและ

ดานวิธีการทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ไดถูกตองทั้ง 4 ดาน 
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ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง

ผลงานสิง่ประดิษฐฯเพือ่ใหเกดิความเขาใจ

และเห็นจรงิในดานแนวความคิด 

การประดิษฐ ดานประโยชนใชสอย 

ดานประสทิธิภาพและดานวิธีการทํางาน

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลอง

ผลงานสิง่ประดิษฐฯเพื่อใหเกิดความเขาใจ

และเห็นจริงในดานแนวความคิด 

การประดิษฐดานประโยชนใชสอย  

ดานประสิทธิภาพและดานวิธีการทํางาน

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรงุ = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือ

ทดลองได 

3.7 ความสามารถในการใชสื่อ 

     และเทคโนโลยี  

     (5 คะแนน) 
ด ีมาก = (5)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ทันสมยั นาสนใจ ครอบคลมุเน้ือหา ครบถวน

สมบูรณ ตามเวลาที่กําหนด 

ดี = (4)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ทันสมยั นาสนใจ ไมครบถวนสมบูรณ 

พอใช = (3)  
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ปรับปรงุ = )2(  
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 

 

 

 

 

 

 /4. ความเหมาะสม... 
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4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

   4.1 เทคนิคการออกแบบและระบบ 

        การทํางาน (10 คะแนน) 

 

ดีมาก = (10)  
การออกแบบและระบบการทํางาน

อัตโนมัติไดถูกตองตามหลกัวิชาการ  

ดี = (8)  
การออกแบบและระบบการทํางาน

กึ่งอัตโนมัติไดถูกตองตามหลักวิชาการ  

พอใช = (6)  
การออกแบบและระบบการทํางานแบบ

อื่น ๆ ไดถูกตองตามหลกัวิชาการ  

ปรับปรงุ = (4) 
การออกแบบและระบบการทํางาน 

ไมเปนไปตามหลักวิชาการ  

   4.2 รูปแบบความเหมาะสม  

         (4 คะแนน) 
ดีมาก = (4)  

รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับ

ลักษณะของผลงานครบทั้ง 3 ดาน 

ดี = (3)  
รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับ

ลักษณะของผลงานเหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (2)  
รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับ

ลักษณะของผลงานเหมาะสม 1 ดาน 

ปรับปรงุ = (1) 
รูปราง ขนาด นํ้าหนักไมเหมาะสมกบั

ลักษณะของผลงาน  

   4.3 ความปลอดภัย 

         (4 คะแนน) 
ดีมาก = (4) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบ

ปองกันอันตรายตอผลงานสิง่ประดิษฐฯ 

และผูใชงาน 

ดี = (3) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบ

ปองกันอันตรายตอผลงานสิง่ประดิษฐฯ 

และผูใชงาน แตตองแกไขเพิม่เติม 
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พอใช = (2) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบ

ปองกันอันตรายตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และ

ผูใชงานอยางใดอยางหน่ึงแตไมสมบูรณ 

ปรับปรงุ = (1) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ไมมีความปลอดภัยในการใชงานและ 

ไมมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

   4.4 ผลกระทบตอธรรมชาติ  

        และสิ่งแวดลอม 

        (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2)  ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

ดี = (1.5) มีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมนอย 

พอใช = (1) 
มีผลกระทบตอธรรมชาติและสิง่แวดลอม

ปานกลาง 

ปรับปรุง = (0.5) มีผลกระทบตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอมมาก 

5. การเลือกใชวัสดุในการผลิตผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 10 คะแนน) 
   5.1 วัสดุเหมาะสมกบัผลงาน 

        สิ่งประดิษฐ  

        (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัย

กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ ครบทั้ง 3 ดาน 

ดี = (4) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัย

กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช = (3) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัย

กับผลงานสิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรงุ = (2) ใชวัสดุไมเหมาะสมไมประหยัดไมปลอดภัย 

   5.2 คุณภาพของวัสดุ (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5)  

คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทนแข็งแรง

เหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ดี = (4) 

คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทน

แข็งแรงสงูเกินความจําเปนกบัผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (3) 
คุณภาพของวัสดุที่ใชมีความคงทนแข็งแรง

นอยกวาที่ควรจะใชกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรงุ = (2) 
คุณภาพของวัสดุมีความคงทนแข็งแรง 

ไมเหมาะสมกับผลงานสิง่ประดิษฐฯ 

 

/6. คุณคาของ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564  
ประเภทที่ 2 ส่ิงประดิษฐดานการประกอบอาชีพ (18) 

 

6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 20 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
    6.1 ประโยชนการใชงาน 

         (5 คะแนน) 

 

 

 

ดีมาก = (5)  

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงให

เห็นถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงตาม

วัตถุประสงคทุกประการ และมีหลักฐาน

การนําไปใชงาน ไดแก เอกสารรบัรอง 

และภาพประกอบ 

ดี = (4) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงให

เห็นถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงตาม

วัตถุประสงคทุกประการ 

พอใช = (3) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ มีขอมลูและแสดงให

เหน็ถึงประโยชนตอการใชงานไดจริงแตไม

ครบถวนตามวัตถุประสงคทุกประการ 

ปรับปรงุ = (2)  
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็น

ถึงประโยชนตอการใชงานไดเล็กนอย 

    6.2 ประสิทธิภาพการทํางาน  

          (10 คะแนน) 

 

 

ดีมาก = (10) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ทํางานแบบอัตโนมัติ

ไดอยางตอเน่ืองและมีประสิทธิภาพครบ

ตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ  

ดี = (8) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานแบบกึง่อัตโนมัติ

ไดอยางตอเน่ืองและมปีระสทิธิภาพครบ

ตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (6) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ทํางานแบบอื่น ๆ  

ไดตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรงุ = (4) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ทํางานไดไมสมบรูณ

ตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ 

 

 

 

/6.3 ประสทิธิผล... 
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จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 
    6.3 ประสิทธิผลตอการลงทุนและแกไข 

          ปญหาความยากจน  

           (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5) 

เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่สามารถ

กอใหเกิดความคุมคาตอการลงทุนและ

ชวยแกไขปญหาความยากจนในระดับสูง 

ดี = (4) 

เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สามารถกอใหเกิด

ความคุมคาตอการลงทุนในและชวยแกไข

ปญหาความยากจนระดับปานกลาง 

พอใช = (3) 

เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯที่สามารถ

กอใหเกิดความคุมคาตอการลงทุนในและ

ชวยแกไขปญหาความยากจนระดับนอย 

ปรับปรงุ = (2) 

เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯที่สามารถ

กอใหเกิดความคุมคาตอการลงทุนในและ

ชวยแกไขปญหาความยากจนระดับนอย

ที่สุด 

 

หมายเหตุ: หากคะแนนรวมของผลงานมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนดานคุณคาวามีผลคะแนน

ตางกันหรือไม โดยพิจารณาตามลําดับจุดใหคะแนนที่มากไปหานอย  

10. แนวทางการปฏิบัติ ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการดําเนินโครงการประเมินสิ่งประดิษฐคนรุนใหม 

“นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน” ประจําปการศึกษา 2564  
 

 

 

 

(นายภูวดล  มิ่งขวัญ) 

ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคบุรรีัมย 

ประธานคณะกรรมการขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานฯ 

ประจําปการศึกษา 2564 

ประเภทที่ 2 สิ่งประดิษฐดานการประกอบอาชีพ 

 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (1) 

 

ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 

การประเมินสิ่งประดษิฐของคนรุนใหม “นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน” 

 ประจําปการศกึษา 2564 

แนบทายประกาศสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ลงวันที่  29  เดือน  ธันวาคม  พ.ศ. 2564 

………………………………………………………………………………………… 

 

ประเภทท ี่ 3 สิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย 

1. คําจํากัดความ   

 อาหาร หมายถึง สิ่งที่รับประทานแลวเปนประโยชนและไมเปนโทษตอรางกาย 

 ผลิตภัณฑอาหารไทย หมายถึง อาหารสําเร็จรูป หรือ กึ่งสําเร็จรูปพรอมบรรจุภัณฑที่ คิดคน 

หรือพัฒนาข้ึนใหม จากวัตถุดิบในทองถ่ิน โดยกรรมวิธีการแปรรูปตาง ๆ ผสมผสานภูมิปญญาทองถ่ิน 

กับเทคโนโลยีปจจุบัน สามารถแสดงข้ันตอนการคิดคนหรือพัฒนา สวนประกอบ คุณคาทางโภชนาการ 

วิธีการบริโภค และขอมูลอื่น ๆ ไดอยางชัดเจน ตรงตามกลุมเปาหมาย มีความปลอดภัยตอผูบริโภค เปนมิตรตอ

สิ่งแวดลอม และสามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยเพื่อแกปญหาความยากจน โดยเปนผลงานที่เกิดจากการบูรณาการ 

การจัดการเรียนการสอน 

 ผลิตภัณฑอาหารไทยสําเร็จรูป หมายถึง ผลงานสิ่งประดิษฐประเภทผลิตภัณฑอาหารไทยพรอม 

บรรจุภัณฑที่ทําข้ึนเรียบรอยพรอมรับประทาน 

 ผลิตภัณฑอาหารไทยก่ึงสําเร็จรูป หมายถึง ผลงานสิ่งประดิษฐประเภทผลิตภัณฑอาหารไทยพรอม 

บรรจุภัณฑที่ทําข้ึนเรียบรอยแตไมพรอมรับประทานตองนําไปปรุง หรือ ผานกรรมวิธีอยางใดอยางหน่ึง 

จึงจะรับประทานได 

2. เจตนารมณ  

 เพื่อใหเกิดผลงานสิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย พรอมบรรจุภัณฑของนักเรียน นักศึกษา 

ในสถานศึกษาสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาที่ไดจากกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ซึ่งสามารถนําไปสูการใชประโยชนและเพิ่มมูลคาในเชิงพาณิชยและ/หรืออุตสาหกรรม ใหกับผลผลิตในชุมชน 

ทองถ่ิน กอใหเกิดการสรางงาน สรางอาชีพ ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนในสังคมใหดีข้ึน  

3. วัตถุประสงค 

 3.1 เพื่อใหเปนไปตามยุทธศาสตรชาติ แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ แผนการปฏิรูปประเทศ 

(ฉบับปรับปรุง) แผนการปฏิรูปประเทศดานการศึกษา (ฉบับปรับปรุง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแหงชาติ 

นโยบายรัฐบาล นโยบายและจุดเนนของกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบายและจุดเนนของสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 3.2 เพื่อแกปญหาความยากจน ของประชาชนในชาติ 

/3.3 เพื่อสงเสริม... 
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3.3 เพื่อสงเสริมสนับสนุนกระบวนการจัดการเรียนการสอนใหเกิดการเรียนรู และทักษะในการประดิษฐ

คิดคนพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑอาหารไทย  

 3.4 เพื่อสรางความรวมมือกับชุมชน ทองถ่ิน ในการพัฒนานวัตกรรมผลิตภัณฑอาหารไทย 

3.5 เพื่อสงเสริมการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมสิ่งประดิษฐอาชีวศึกษา 

 3.6 เพื่อนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เหมาะสมมาพัฒนากระบวนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ

อาหารไทยสูเชิงพาณิชยและอุตสาหกรรม 

 3.7 เพื่อสนับสนุนการสรางผลิตภัณฑสถานศึกษาสูการสรางงาน สรางอาชีพ ชวยเพิ่มมูลคาของผลผลิต

ในชุมชน ทองถ่ิน  

 3.8 เพื่อสนับสนุนการนําไปย่ืนขอรับสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรได 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 

 4.1 เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทยที่คิดคนข้ึนใหมหรือพัฒนาใหดีข้ึนจากเดิม 

ดวยกระบวนการจัดการเรียนการสอน โดยนักเรียนนักศึกษาเปนผูประดิษฐ มีความปลอดภัย ตรงตามกลุม

ผูบริโภค สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชยและหรืออุตสาหกรรม และตองไมเคยผานการประกวดสิ่งประดิษฐ 

ของคนรุนใหมระดับชาติมากอน หรือนําผลงานสิ่งประดิษฐเดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขาประเมินใหม 

โดยเปลี่ยนประเภท 

 4.2 เปนผลงานสิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทยที่มีกระบวนการผลิตตามรูปแบบการวิจัยดาน

การพัฒนาผลิตภัณฑอาหารไทย 

 4.3 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินประเภทที่ 3 ตองไมซ้ํากับผลงานสิ่งประดิษฐฯ

ประเภทอื่น ๆ จากสถานศึกษาเดียวกัน เชน รูปราง สูตรอาหาร คุณลักษณะและกระบวนการผลิต ฯลฯ  

 4.4 มีเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ จํานวน 2 เลม โดยรูปเลมเอกสารตอง

ประกอบไปดวยหัวขอตาง ๆ อยูในเลมเดียวกัน และจัดเรียงตามลําดับดังน้ี 

4.4.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)  

4.4.2 รายงานการว ิจ ัย (แบบ ว-สอศ-3)  

4.4.3 ภาคผนวก ประกอบดวย   

1) ใบรับรองผลการตรวจวิเคราะหคุณภาพอาหารจากหนวยงานที่เช่ือถือไดและเกณฑมาตรฐาน

ของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑที่เทียบเคียงครบทุกรายการ 

2) แผนการตลาด ประกอบดวย ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ ราคาขายผลิตภัณฑ 

พรอมบรรจุภัณฑ ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย กลุมลูกคาเปาหมายและการสงเสริมการตลาด 

ตามหลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประเภทที่ 3 ขอ 5 การใชประโยชนเชิงพาณิชย  

3) แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมิน ใหพิมพออกจากระบบ 

Thaiinvention.net จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

4) ค ูม ือการบริโภคภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  

/5) หลักฐาน... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (3) 

 

5) หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ ประกอบดวย บันทึกรายรับรายจาย หลักฐานการสั่งซื้อ

หลักฐานการจําหนาย และสถานที่จําหนาย  

6) เอกสารอื่น ๆ (ถามี)  

หมายเหตุ : กรณีเอกสารไมอยูภายในเลมเดียวกัน คณะกรรมการจะไมพิจารณาตรวจใหคะแนน  

4.5 แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมินใหเปนไปตามแบบที่สํานักวิจัย 

และพัฒนาการอาชีวศึกษากําหนด จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ  ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน 

จํานวน 1 แผน) 

4.6 ผูจัดทําสิ่งประดิษฐจะตองเปนนักเรียนนักศึกษา ระดับ ปวช. หรือระดับ ปวส. ในรูปแบบ

การศึกษาในระบบปกติ ทวิศึกษา ทวิภาคี หรือเทียบโอน ซึ่งกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และครูท่ีปรึกษาไมเกิน 5 คน 

5. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 5.1 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดทัว่ไป

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทที่ 3 ท ุกประการ จ ึงจะเขารวมการประเมินได   

 5.2 ผลงานสิ่ งประดิษฐฯ ที่สงเขาประเมินตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน 

(Thaiinvention.net) กอนวันประเมินฯ ตามวันและเวลาที่กําหนดจึงจะมีสิทธ์ิเขารวมการประเมิน โดยใหนําสง

เอกสารแบบคุณลักษณะที่พิมพออกจากระบบ กอนวันที่เขารับการประเมินตามระยะเวลาที่คณะกรรมการกําหนด 

 5.3 การเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือ ประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขารวมการประเมินสามารถ

เปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทาน้ัน และตองแจงลวงหนากอนการประเมินไมนอยกวา 7 วัน 

สวนการประเมินในระดับภาคและระดับชาติ ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

 5.4 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมิน หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลยีนแบบ

หรือสงประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธ์ิการเขาประเมิน 

 5.5 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงประเมินและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวามีการ

ลอกเลียนแบบผลงาน หรือสงประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัลและเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 

 5.6 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่มีการซื้อขายในทองตลาดแลวนํามาปรับปรุง หรือ ดัดแปลงเพียงเล็กนอย 

เพื่อสงเขาประเมินจะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 

 5.7 กรณีที่เปนการนําสินคา หรือ ผลิตภัณฑที่มีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็นวา 

ไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตร

หรือสิทธิบัตรของผูอื่น 

 5.8 กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูช้ีขาด 

 5.9 กรณีคะแนนรวมผลการตัดสินของผลงานเทากัน จะพิจารณาจากความแตกตางของคะแนนที่ได

เรียงลําดับจากจุดใหคะแนนที่มีคามากไปหานอย 

 

/5.10 กรณีคะแนน... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (4) 

 

 5.10 ผูเขารับการประเมินตองนําเสนอข้ันตอนการทํางานของสิ่งประดิษฐในรูปแบบวิดีโอ มีความยาว 

ไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url กอนเขารับการประเมินและนําเสนอ

แบบออนไลน พรอมตอบคําถามของคณะกรรมการ ในเวลาไมเกิน 10 นาที หรือตามการวินิจฉัยของ

คณะกรรมการ 

6. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานส ิ่งประด ิษฐ ของคนรุนใหม 

 ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน

ตามกําหนดเวลาที่คณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เล ม ภายในเล มประกอบด วย 

สวนท่ี 1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ.-2) 

สวนท่ี 2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ.-3) บทที่ 1 - บทที่ 5 ไมเกิน 20 หนา โดยไมรวม ปก 

บทคัดยอ กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม และภาคผนวกของงานวิจัย (หากเกินจํานวน 20 หนา 

คณะกรรมการจะไมพิจารณาใหคะแนนรายงานการวิจัย)  

สวนท่ี 3 ภาคผนวก ประกอบดวย 

1) ใบรับรองผลการตรวจวิเคราะหคุณภาพอาหารจากหนวยงานที่เช่ือถือได และเกณฑมาตรฐาน

ของผลิตภัณฑหรือผลิตภัณฑที่เทียบเคียงครบทุกรายการ 

2) แผนการตลาด ประกอบดวย ตนทุนการผลิตรวมบรรจภัุณฑ ราคาขายผลิตภัณฑพรอมบรรจภัุณฑ 

ประมาณการรายรบัรายจายจากการขาย กลุมลูกคาเปาหมายและการสงเสริมการตลาดตามหลกัเกณฑการพิจารณา

ผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ประเภทที่ 3 ขอ 5 การใชประโยชนเชิงพาณิชย  

3) แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมินใหพิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net 

จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ จํานวน 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

4) คูมือการบริโภคภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  

5) หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑ ประกอบดวย บันทึกรายรับรายจาย หลักฐานการสั่งซื้อ

หลักฐานการจําหนาย และสถานที่จําหนาย 

6)  เอกสารอื่น ๆ (ถามี) เชน เอกสารขอจดอนุสิทธิบัตรหรือเอกสารการขอเลขสารบบอาหาร (อ.ย.) 

สวนท่ี  4  

 1) อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ -2 , แบบ ว-สอศ -3 และภาคผนวก เขาในระบบ 

Thaiinvention.net  

 2) วิดีโอสาธิตการทํางานของสิ่งประดิษฐฯ ความยาวไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน 

Google Drive พรอมสง Link Url 

7.  การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 7.1  ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH SarabunPSK 

 7.2  ขนาดต ัวอ ักษร แบบปกต ิ ขนาด 16 point และห ัวข อ ขนาด 18 point 

  

/8. หลักเกณฑ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (5) 

 
 

8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย 
 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ  
ระดับคะแนน 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือการบริโภค  (รวม 15 คะแนน) 

    1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ  (แบบ ว-สอศ.-2)  (2 คะแนน) 

         ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

    1.2 รายงานการว ิจ ัย ตามแบบ ว-สอศ.-3  (9 คะแนน) 

          1.2.1 การเขียนบทนํา  (2 คะแนน)  2 1.5 1 0.5 

          1.2.2 แนวความคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ  (1 คะแนน) 1 0.5 0 0 

          1.2.3 วิธีดําเนินการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

          1.2.4 ผลการวิจัย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

          1.2.5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

    1.3 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวกเขาในระบบ     

         Thaiinvention.net  (2 คะแนน) 

         ความครบถวนสมบูรณของไฟล PDF ประกอบดวย  

         แบบ ว-สอศ-2 แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก 
2 - - 0 

    1.4 คูมือการบริโภค  (2 คะแนน) 

          1.4.1 ความถูกตองครบถวนของขอมูลในคูมือการบริโภค 

                  ภาษาไทย 
1 0.5 - 0 

          1.4.2 ความถูกตองครบถวนของขอมูลในคูมือการบริโภค 

                  ภาษาอังกฤษ 
1 0.5 - 0 

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 40 คะแนน) 

    2.1 ประดิษฐ หรือ พัฒนาข้ึนใหม  (5 คะแนน)  5 4 3 2 

    2.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    2.3 การเลือกใชวัตถุดิบในทองถ่ิน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    2.4 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    2.5 ความนาสนใจของผลติภัณฑ  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    2.6 ความปลอดภัยของผลิตภัณฑ  (5 คะแนน) 5 4 3 0 

    2.7 การใชภูมิปญญาทองถ่ิน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

    2.8 ความรวมมือกบัชุมชน ทองถ่ิน  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

 

 

/3. บรรจุภัณฑ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (6) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประด ิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

3. บรรจุภัณฑ  (รวม 20 คะแนน ) 

    3.1 การออกแบบบรรจุภัณฑ  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

    3.2 การเลือกใชวัสดุ  (4 คะแนน ) 4 3 2 1 

    3.3 บรรจุภัณฑเหมาะสมกบัผลิตภัณฑ  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

    3.4 รายละเอียดขอมลูผลิตภัณฑ และบรรจุภัณฑ  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

    3.5 ความปลอดภัยของบรรจุภัณฑ  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

4. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 15 คะแนน) 

    4.1 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

    4.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1 คะแนน) 1 0.5 - 0 

    4.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

    4.4 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

    4.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (1 คะแนน) 1 0.5 - 0 

    4.6 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0.5 

    4.7 ความสามารถในการใชสื่อและเทคโนโลยี  (5 คะแนน) 5 4 3 2 

5. การใชประโยชนเชิงพาณิชย  (รวม 10 คะแนน) 

    5.1 ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    5.2 ราคาขายของผลิตภัณฑ พรอมบรรจุภัณฑ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    5.3 ประมาณการรายรับรายจายจากการขาย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    5.4 กลุมลูกคาเปาหมาย และการสงเสริมการตลาด  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    5.5 หลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑฯ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

รวม 100  คะแนน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/9.  ขอพิจารณา... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (7) 

 

9. ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 3 สิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย 

 

/1.2.2 แนวคิด... 

  

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประด ิษฐฯ และคูม ือการบริโภค  (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     1.1 แบบเสนอโครงการวิจัย   

           สิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

           ตามแบบ ว-สอศ-2    

          ความชัดเจนถูกตองของ           

          ขอมูล/รายละเอียด 

           (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

 ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจยัสิง่ประดิษฐฯ ทัง้ 26 ขอ มีความสมบูรณ

ครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ การพมิพ 

การจัดทําปก การจัดทํารปูเลม มีความประณีตถูกตอง 

ตามรปูแบบใชเปนเอกสาร อางองิได 

ดี = (1.5) 

 ขอมูลและรายละเอยีดที่กาํหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทั้ง 26 ขอ มีความสมบรูณ

ครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ การพมิพ 

การจัดทําปก การจัดทาํรปูเลม ถูกตองตามรปูแบบใช

เปนเอกสาร อางองิได แตไมมีความประณีต  

พอใช = (1) 

 

 ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ทั้ง 26 ขอ ครบถวนทั้งใน

ดานเน้ือหาภาพ ประกอบ การพิมพ การจัดทําปก 

การจัดทํารูปเลมแตสวนใหญไมถูกตองตามรูปแบบ

และไมประณีตไมเหมาะสมใชเปนเอกสารอางอิง 

ปรับปรุง = (0)  ไมมีแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ  

     1.2 รายงานการว ิจ ัยตามแบบ            

           ว-สอศ-3  (9 คะแนน) 

                                         

           1.2.1 การเขียนบทนํา   

1                   (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

 บทนําแสดงที่มาหรือปญหา วัตถุประสงค ขอบเขต 

ประโยชนของสิง่ประดิษฐผลิตภัณฑอาหารไทย  

 ไดครบ สอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนดชัดเจน 

ดี = (1.5) 

 บทนําแสดงที่มาหรือปญหา วัตถุประสงค ขอบเขต 

ประโยชนของสิง่ประดิษฐผลิตภัณฑอาหารไทย 

 ไดครบ สอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนด แตไมชัดเจน 

พอใช = (1)  

 บทนําแสดงที่มาหรือปญหา วัตถุประสงค ขอบเขต 

ประโยชนของสิง่ประดิษฐผลิตภัณฑอาหารไทย 

 ไดครบ แตไมสอดคลองกับหัวขอท่ีกําหนด 

ปรับปรุง = (0.5) 

 บทนําแสดงที่มาหรือปญหา วัตถุประสงค ขอบเขต 

ประโยชนของสิง่ประดิษฐผลิตภัณฑอาหารไทย 

 ไมครบหัวขอท่ีกําหนด 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (8) 

 

 

 

/1.2.5 สรุป อภิปราย... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

          1.2.2 แนวคิด ทฤษฎี และ  

                 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

                 (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 

แนวคิด ทฤษฎี ที่นําเสนอเกี่ยวของกับสิง่ประดิษฐ 

ครอบคลุมเน้ือหา มีรายละเอียดสําคัญ และมงีานวิจัย 

ที่เกีย่วของสนับสนุนโดยมีแหลงอางอิงที่เช่ือถือได  

ดี = (0.5) 

แนวคิด ทฤษฎี ที่นําเสนอเกี่ยวของกับสิง่ประดิษฐ 

ครอบคลุมเน้ือหา มีรายละเอียดสําคัญ มงีานวิจยั

สนับสนุนแตไมสอดคลอง มีแหลงอางองิทีเ่ช่ือถือได 

พอใช = (0)  

แนวคิด ทฤษฎี ที่นําเสนอเกี่ยวของกับสิง่ประดิษฐ 

ครอบคลุมเน้ือหา มีรายละเอียดสําคัญ มีแหลงอางองิ 

ที่เช่ือถือได แตไมมงีานวิจัยสนับสนุน 

ปรับปรุง = (0) 
แนวคิด ทฤษฎี ที่นําเสนอไมเกีย่วของกบัสิง่ประดิษฐ

แตมีแหลงอางอิงที่เช่ือถือได และไมมงีานวิจัยสนับสนุน 

          1.2.3 วิธีดําเนินการวิจัย 

        (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 

ดําเนินการวิจัยครบ 4 ประการ   

1)  ตรงตามวัตถุประสงค  

2)  กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑอาหารไทยถูกตอง 

3)  ใชอุปกรณเครื่องมือ เทคนิค วิธีการ ถูกตอง  

4)  วิธีการเก็บขอมูลและสถิติที่ใชในการวิเคราะห 

     ขอมูลถูกตอง 

ดี = (1.5) ดําเนินการวิจัยเพียง 3 ประการ   

พอใช = (1)  ดําเนินการวิจัยเพียง 2 ประการ   

ปรับปรุง = (0.5) ดําเนินการวิจัยเพียง 1 ประการ   

          1.2.4 ผลการวิจัย   

                      (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2)  

 ผลการวิจัยที่นําเสนอมีความถูกตองเหมาะสม 

 ครบ 3 ประการ   

 1) นําเสนอครบถวนตามวัตถุประสงค   

 2) ผลการวิจัยถูกตองและครบถวนตามระเบียบวิธีวิจัย   

3) รูปแบบการนําเสนอเหมาะสมกับลักษณะขอมูล 

ดี = (1.5)  
 ผลการวิจัยที่นําเสนอมีความถูกตองเหมาะสม 

เพียง 2 ประการ 

พอใช = (1)  
 ผลการวิจัยที่นําเสนอมีความถูกตองเหมาะสม 

เพียง 1 ประการ   

ปรับปรุง = (0.5) ผลการวิจัยที่นําเสนอสวนใหญไมถูกตอง ไมเหมาะสม 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (9) 

 

 

/2. ขอกําหนด... 

  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

          1.2.5 สรุป อภิปรายผล 

                และขอเสนอแนะ 

                (2 คะแนน) 
ด ีมาก = (2)  

สรุปผลครบ 3 ประการ   

1) สรุปผลตามวัตถุประสงคการวิจัย ตรงประเด็น  

2) อภิปรายผลอยางมีเหตุผลโดยมีแนวคิดทฤษฎี 

    และงานวิจัยที่เกี่ยวของสนับสนุน 

3) มีขอเสนอแนะในการนําไปใชประโยชน  

    หรือการพัฒนาตอยอด 

ดี = (1.5)  สรปุผลเพยีง 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช = (1)  สรปุผลเพยีง 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (0.5) สรปุผลไมสอดคลองทั้ง 3 ประการ  

     1.3 อัปโหลดไฟล PDF       

     ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2,  

     แบบ ว-สอศ-3 และ  

     ภาคผนวก เขาในระบบ        

     Thaiinvention.net 

     (2 คะแนน) 

ดีมาก = (2) 
ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 

และภาคผนวก ที่อัปโหลดครบถวน และมีขอมูลถูกตอง 

ปรับปรุง = (0) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 

และภาคผนวก ทีอ่ัปโหลดมีขอมลูไมถูกตอง อปัโหลด

ไฟลไมครบถวน หรือไมไดอัปโหลดไฟล 

     1.4 คูมือการบริโภค/  

           ความชัดเจนถูกตองของ 

           ขอมูล/รายละเอียด   

           (2 คะแนน) 

 

           1.4.1 คูมือการบริโภค            

                   ภาษาไทย 

                   (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 

แสดงรายละเอียดครบทุกรายการ 

1) ช่ือผลิตภัณฑ รายละเอียดของสวนผสม 

2) วิธีการเตรียมเพื่อบริโภค 3) วิธีการเก็บรักษา  

4) วัน เดือน ป ที่ผลิต หรือ หมดอายุ  

5) ราคา 6) ที่อยูของผูผลิตที่สามารถติดตอได 

ดี = (0.5) แสดงรายละเอียดไมครบรายการ 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมีคูมือการบริโภคภาษาไทย 

           1.4.2 คูมือการบริโภค 

                   ภาษาอังกฤษ 

                   (1 คะแนน) ด ีมาก = (1) 

แสดงรายละเอียดครบทุกรายการ 

1) ช่ือผลิตภัณฑ รายละเอียดของสวนผสม 

2) วิธีการเตรียมเพื่อบริโภค 3) วิธีการเก็บรักษา  

4) วัน เดือน ป ที่ผลิต หรือ หมดอายุ  

5) ราคา 6) ที่อยูของผูผลิตที่สามารถติดตอได 

ดี = (0.5) แสดงรายละเอียดไมครบรายการ 

ปรับปรุง = (0) ไมมคูีมือการบริโภคภาษอังกฤษ 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (10) 

 

 

/2.4 ข้ันตอนการ... 

  

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 40 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     2.1 ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม 

          (5 คะแนน) ด ีมาก = (5)  

ผลิตภัณฑอาหารไทยทีม่าจากการประยุกตใช 

ความรูและพฒันาทั้ง 1) สวนผสม 2) วิธีการ และ 

3) รูปแบบของผลิตภัณฑ 

ดี = (4)  
เปนผลิตภัณฑอาหารไทยที่ไดจากการคิดคน 

และพัฒนา 2 ใน 3 ประการ 

พอใช = (3)  
เปนผลิตภัณฑอาหารไทยที่ไดจากการคิดคน 

และพัฒนา 1 ใน 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2) 
เปนผลิตภัณฑอาหารไทยใหมที่ไมมีการคิดคน 

หรือพัฒนาข้ึนใหม 

     2.2 ความคิดริเริ่มสรางสรรค  

          (5 คะแนน) 
ด ีมาก = (5)  

ผลติภัณฑอาหารไทยแปลกใหม มีประโยชน 

ตอการสงเสรมิสขุภาพหรอืปองกันโรค มเีอกลักษณ

เฉพาะตัวสอดคลองกบัครัวไทยสูครัวโลก ทั้งวิธีการ

ผลติและผลิตภัณฑอาหารไทย 

ดี = (4)  
ผลิตภัณฑอาหารไทยแปลกใหม ดานวิธีการผลิต 

หรือผลิตภัณฑอาหารไทยอยางใดอยางหน่ึง 

พอใช = (3)  
ประยุกตใชความรูในการประดิษฐผลิตภัณฑ 

อาหารไทยไดแตกตางจากเดิมเล็กนอย  

ปรับปรุง = (2) วิธีการผลิตและผลิตภัณฑอาหารไทยไมแปลกใหม 

     2.3 การเลือกใชวัตถุดิบทองถ่ิน 

          (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

เลือกใชวัตถุดิบทองถ่ินในการพัฒนาผลิตภัณฑ 

อาหารไทยได 1) เหมาะสม  2) ประหยัด   

และ 3) ปลอดภัย  ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (4)  

เลอืกใชวัตถุดิบทองถ่ินในการพฒันาผลิตภัณฑ 

อาหารไทยได 1) เหมาะสม 2) ประหยัด และ 

3) ปลอดภัย เพียง 2 ดาน 

พอใช = (3)  

เลอืกใชวัตถุดิบทองถ่ินในการพฒันาผลิตภัณฑ 

อาหารไทยได  1) เหมาะสม 2) ประหยัด และ 

3) ปลอดภัย เพียง 1 ดาน 

ปรับปรุง = (2)  
เลือกใชวัตถุดิบทองถ่ินในการพัฒนาผลิตภัณฑ 

อาหารไทยไมเหมาะสม ไมประหยัด ไมปลอดภัย 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (11) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     2.4 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ 

          (5 คะแนน) 

ดีมาก = (5)  

ข้ันตอนการพัฒนาครบ 3 ประการ คือ 

1) ถูกตองตามหลักวิชาการในการพัฒนาผลิตภัณฑ

อาหารไทย   

2) สอดคลอง ครบถวน ตามวัตถุประสงค  

3) วิธีการเกบ็รวบรวมขอมูล และวิเคราะหขอมลู

ครบถวนตามวัตถุประสงค   

ดี = (4) ข้ันตอนการพัฒนามี 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช = (3)  ข้ันตอนการพัฒนามี 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2)  ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑไมครบถวนสมบูรณ  

     2.5 ความนาสนใจของ       

          ผลิตภัณฑ  

          (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5)  

 มคุีณลักษณะ 3 ประการ คือ 

 1)  ดึงดูดความสนใจ 

 2)  มีคุณสมบัติเปนที่ยอมรับของผูบริโภคในดาน   

     ลักษณะปรากฏ สี กลิ่น รสชาติ เน้ือสัมผัส  

 3)  มีประโยชนทางโภชนาการตรงตอกลุมลูกคา    

     เปาหมายทางการตลาด  

ดี = (4)  มคุีณลักษณะ 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช = (3)  มีคุณลักษณะ 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2)  เปนผลิตภัณฑที่ดึงดูดความสนใจแตขาดคุณสมบัติอ่ืน 

     2.6 ความปลอดภัยของ 

           ผลิตภัณฑ 

           (5 คะแนน) 
ดมีาก = (5)  

มีเครื่องหมาย อย. (เลขสารบบอาหาร) หรือ 

มีผลวิเคราะหครบตามเกณฑมาตรฐานของผลิตภัณฑ

หรือผลิตภัณฑที่เทียบเคียงครบทุกรายการ มีเอกสาร

รับรองผลการตรวจวิเคราะหที่ประทับตราของ

หนวยงาน มีเอกสารมาตรฐานของผลิตภัณฑหรือ

ผลิตภัณฑที่เทียบเคียง 

ดี = (4)  

มีผลวิเคราะหตามเกณฑมาตรฐานของผลิตภัณฑหรือ

ผลิตภัณฑที่เทียบเคียงไมครบทุกรายการ/มีเอกสาร

รับรองผลการตรวจวิเคราะหที่ประทับตราของ

หนวยงาน/ไมมีแสดงเอกสารมาตรฐานของผลติภัณฑ

หรือผลิตภัณฑที่เทียบเคียง  

 

 

 

/จุดใหคะแนน… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (12) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 

พอใช = (3)  

 มีผลวิเคราะหตามเกณฑมาตรฐานของผลติภัณฑ 

 หรือผลิตภัณฑท่ีเทียบเคียงไมครบทุกรายการมีเอกสาร

รับรองผลการตรวจวิเคราะหท่ีประทับตรา 

 ของหนวยงาน/แตรายการไมครบถวน ไมแสดงเอกสาร

มาตรฐานตามผลติภณัฑหรือผลติภัณฑเทียบเคยีง 

ปรับปรุง = (0) 
 ไมมีผลการวิเคราะหและไมมีเอกสารมาตรฐานผลิตภัณฑ

หรือผลิตภัณฑเทียบเคียง 

     2.7 การใชภูมิปญญาทองถ่ิน 

          และเทคโนโลยีการผลิต 

          (5 คะแนน) 
ดีมาก = (5)  

 มีคุณลักษณะ 3 ประการ คือ 

 1) องคความรูจากภูมิปญญาทองถิ่น 

 2) ผูเชี่ยวชาญในชุมชน ทองถิ่น 

 3) เทคโนโลยีการผลิตสมัยใหม 

ดี = (4)  มีคุณลักษณะ 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช = (3)  มีคุณลักษณะ 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2) ไมมีคุณลักษณะท้ัง 3 ประการ 

     2.8 ความรวมมือกับชุมชน   

          ทองถ่ิน 

           (5 คะแนน) ดีมาก = (5)  

ชุมชน ทองถิ่น มีสวนรวมในการพัฒนาผลิตภัณฑ

อาหารไทย 3 ประการ คือ  

 1) รวมคิดหรือใหคําแนะนํา 

 2) รวมทําหรือสนับสนุน 

3) รวมสงเสริมการตลาด 

ดี = (4)   มีคุณลักษณะ 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช = (3)   มีคุณลักษณะ 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (2)  ไมมีคุณลักษณะ ทั้ง 3 ประการ 

 3. บรรจุภัณฑ (รวม 20 คะแนน) 

     3.1 การออกแบบบรรจุภัณฑ 

          (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4)  

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 

ครบ 4 ประการ       

 1) ออกแบบตรงกับวัตถุประสงคในการใชงาน 

 2) มีขนาด รูปทรง สีสัน ดึงดูดความสนใจ 

 3) สื่อใหรูถึงชนิดของผลิตภัณฑ 

 4) สะดวกตอการนําไปใช  

ดี = (3)  
 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 

 มีเพียง 3 ประการ จาก 4 ประการ    
 

 

/จุดใหคะแนน… 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (13) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 
พอใช  = (2)  

 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 

มีเพียง 2 ประการ จาก 4 ประการ    

ปร ับปร ุง = (1)  
 เทคนิคการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ 

มีเพียง 1 ประการ จาก 4 ประการ    

     3.2 การเลือกใชวัสดุ  

          (4 คะแนน) 
ด ีมาก = (4)  

เลอืกใชวัสดุเหมาะสมกบัชนิดของผลติภัณฑ/ใชวัสดุ

ในทองถ่ินและประหยัด 

ดี = (3)  
เลอืกใชวัสดุเหมาะสมกบัชนิดของผลติภัณฑ/ใชวัสดุ

ในทองถ่ิน แตไมประหยัด 

พอใช  = (2)  
เลอืกใชวัสดุเหมาะสมกบัชนิดของผลติภัณฑ/ไมใช

วัสดุในทองถ่ินและไมประหยัด 

ปร ับปร ุง = (1)  
เลอืกใชวัสดุไมเหมาะสมกบัชนิดของผลิตภัณฑ/ไมใช

วัสดุในทองถ่ินและไมประหยัด 

     3.3 บรรจุภัณฑเหมาะสม 

           กับผลิตภัณฑ  (4 คะแนน) 
ด ีมาก = (4)  

บรรจุภัณฑมีลักษณะครบ 3 ประการ คือ 

1) มีรูปทรงสวยงาม    

2) มีความคงทน 

3) มีขนาด และนํ้าหนักที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ 

ด ี = (3)  บรรจุภัณฑมีลักษณะเพียง 2 ประการ จาก 3 ประการ  

พอใช = (2)  บรรจุภัณฑมลีักษณะเพียง 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปร ับปร ุง = (1)  
บรรจุภัณฑ มีรปูทรง ความคงทน ขนาด  

และนํ้าหนักไมเหมาะสมกบัผลิตภัณฑ 

     3.4 รายละเอียดขอมลูผลติภัณฑ    

           และบรรจุภัณฑ 

           (4 คะแนน ) ด ีมาก = (4)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑที่จําเปนแสดงไวที่

บรรจุภัณฑ ไดแก ช่ือผลิตภัณฑ ผูผลิต สถานที่ผลิต 

วัน เดือน ป ที่ผลิต และ/หรือ หมดอายุ นํ้าหนัก หรอื

ปริมาตร สวนประกอบ ที่สําคัญโดยประมาณ และ

ราคาขาย ครบถวน 

ดี = (3)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑที่จําเปนแสดงไวที่

บรรจุภัณฑ ไดแก ช่ือผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานที่ผลิต 

วัน เดือน ป ที่ผลิต และ/หรือ หมดอายุ นํ้าหนัก 

หรือปริมาตร สวนประกอบ ที่สําคัญโดยประมาณและ

ราคาขาย ไมครบถวน และไมถูกตอง 1-3 รายการ 

 

 

/จุดใหคะแนน... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (14) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 

พอใช = (2)  

มีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑทีจ่ําเปนแสดงไวที่ 

บรรจุภัณฑ ไดแก ช่ือผลิตภัณฑ ผูผลิตสถานที่ผลิต  

วัน เดือน ป ที่ผลิตและ/หรือ หมดอายุ นํ้าหนัก 

หรือปริมาตร สวนประกอบทีส่ําคัญโดยประมาณและ 

ราคาขาย ไมครบถวนและไมถูกตองมากกวา 3 รายการ 

ปรับปรุง = (1) 
ไมมีรายละเอียดขอมูลผลิตภัณฑอาหารไทย 

ที่จําเปนแสดงไวที่บรรจุภัณฑ 

     3.5 ความปลอดภัยของบรรจุภัณฑ 

           (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4)  

บรรจุภัณฑมีลักษณะครบ 4 ประการ 

1) มีความปลอดภัยตอผูบริโภค 

2) ใชวัสดุที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

3) คุมครองปองกันตัวผลิตภัณฑไมใหแตกหกัเสียหาย 

4) ชวยปองการการเสื่อมสภาพของผลิตภัณฑ 

ดี = (3)  บรรจุภัณฑมลีักษณะ 3 ประการ จาก 4 ประการ 

พอใช = (2)  บรรจุภัณฑมีลักษณะ 2 ประการ จาก 4 ประการ 

ปรับปรุง = (1) บรรจุภัณฑมีลักษณะ 1 ประการ จาก 4 ประการ 

4. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

     4.1 การนําเสนอผลงานและ 

           การสาธ ิตภาษาไทย  

           (2 คะแนน) 
ด ีมาก = (2) 

มีความพรอมครบ 3 ประการ คือ 

1) มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 

2) ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย 

    สาธิต ทดลอง โดยใชของจรงิหรือสื่อประกอบ 

3) มีเอกสารในการเผยแพรผลงานภาษาไทยอยาง  

    ครบถวน และเหมาะสม  

ดี = (1.5) มีความพรอมครบ 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช  = (1)  มีความพรอมครบ 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (0.5)  ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

     4.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอ 

           ผลงานภาษาไทย  

           (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท ของผูนํา

เสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท ของผูนํา

เสนอ ไมเหมาะสมดานใดดานหน่ึง 

ปรับปรุง = (0)  
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท ของผูนํา

เสนอไมเหมาะสม 

 

/4.3 ความชัดเจน... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (15) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     4.3 ความชัดเจนในการ      
          นําเสนอผลงานภาษาไทย 

           (2 คะแนน) 
ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง  

ถูกตองทั้ง 4 ดาน คือ   

1) แนวความคิดการประดิษฐ   

2) ประโยชนใชสอย   

3) กระบวนการผลิต  

4) วิธีการบริโภค 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ถูกตอง 3 ดาน จาก 4 ดาน 

พอใช  = (1)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ถูกตอง 2 ดาน จาก 4 ดาน 

ปรับปรุง = (0.5)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ถูกตอง 1 ดาน จาก 4 ดาน 

     4.4 การนําเสนอผลงานและ 

           การสาธ ิตภาษาอังกฤษ 

           (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

มีความพรอมครบ 3 ประการ คือ 

1) มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 

2) ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต    

   ทดลอง โดยใชของจริง หรือ สื่อประกอบ 

3) มีเอกสารในการเผยแพรผลงานภาษาอังกฤษอยาง

ครบถวนและเหมาะสม  

ดี = (1.5) มีความพรอม 2 ประการ จาก 3 ประการ 

พอใช  = (1)  มีความพรอม 1 ประการ จาก 3 ประการ 

ปรับปรุง = (0.5)  ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

     4.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอ                       

           ผลงานภาษาองักฤษ   

           (1 คะแนน) 

ด ีมาก = (1) 
การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยามารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสมทั้ง 3 ดาน 

ด ี = (0.5) 
การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสมดานใดดานหน่ึง 

ปรับปรุง = (0)  
การแตงกาย การใชคาํพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอไมเหมาะสม 

 

 

/4.6 ความชัดเจน... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (16) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     4.6 ความชัดเจนในการนําเสนอ 

           ผลงานภาษาอังกฤษ    

           (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ถูกตองทั้ง 4 ดาน คือ    

1) แนวความคิดการประดิษฐ  

2) ประโยชนใชสอย   

3) กระบวนการผลิต  

4)  วิธีการบริโภค 

ดี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ถูกตอง 3 ดาน จาก 4 ดาน  

พอใช  = (1)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯเพือ่ใหเกิดความเขาใจและเห็นจรงิ 

ถูกตอง 2 ดาน จาก 4 ดาน 

ปรับปรุง = (0.5)  

อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ถูกตอง 1 ดาน จาก 4 ดาน 

     4.7 ความสามารถในการใชสื่อ 

           และเทคโนโลยี 

           (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ครอบคลุมเน้ือหา ครบถวนสมบูรณ ตามเวลาที่กําหนด 

ดี = (4)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ไมครบถวนสมบรูณ 

พอใช = (3)  
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ปรับปรุง = (2) 
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ 

 

 

 

 

 

/5. การใชประโยชน... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (17) 

 

5. การใชประโยชนเชิงพาณิชย  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

     5.1 ตนทุนการผลิตรวมบรรจุภัณฑ     

           (2 คะแนน) ด ีมาก = (2)  

แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 

พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต ครบถวน

ถูกตองทุกรายการ 

ดี = (1.5)  

แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ  

พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต  

ไมครบถวน แตถูกตองทุกรายการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พอใช = (1)  

แสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ 

พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต ไมครบถวน 

และไมถูกตองอยางนอย 1 รายการ 

ปรับปรุง = (0) 
ไมแสดงรายการตนทุนการผลิต จํานวนผลิตภัณฑ  

พรอมบรรจุภัณฑตอระยะเวลาการผลิต  

     5.2 ราคาขายผลิตภัณฑ 

           พรอมบรรจุภัณฑ  

           (2 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (2)  
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกบัตนทุนถูกตอง

และกําหนดราคาขายเหมาะสมกบักลุมเปาหมาย 

ดี = (1.5)  
คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกบัตนทุนถูกตอง

แตกําหนดราคาขายไมเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 

พอใช = (1)  คํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุนไมถูกตอง 

ปรับปรุง = (0) ไมคํานวณราคาขายตอหนวยเทียบกับตนทุน 

     5.3 ประมาณการรายรับรายจาย 

           จากการขาย (2 คะแนน ) ด ีมาก = (2)  

แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 

พรอมทั้งประมาณการรายรบัรายจาย ครบถวน

และถูกตองทุกรายการ 

ดี = (1.5)  

แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 

พรอมทั้งประมาณการรายรบัรายจายได 

ไมครบถวน แตถูกตองทุกรายการ 

พอใช = (1)  

แสดงแผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 

พรอมทั้งประมาณการรายรบัรายจายได 

ไมครบถวนและไมถูกตองอยางนอย 1 รายการ 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมแีผนการผลิตและจําหนายผลิตภัณฑ 

รวมทั้งไมมปีระมาณการรายรับรายจาย 

 

 

 

/5.4 กลุมลกูคา... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
 ประเภทที่ 3 ส่ิงประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย (18) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

     5.4 กลุมลูกคาเปาหมาย 

 และการสงเสริมการตลาด 

 (2 คะแนน ) 

ด ีมาก = (2) 

กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายถูกตอง มีแผนสงเสริม

การตลาดที่เหมาะสมกบัผลิตภัณฑและกลุมลกูคา

เปาหมาย 

ดี = (1.5) 

กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายถูกตอง มีแผนสงเสริม

การตลาดไมเหมาะสมกับผลิตภัณฑและกลุมลกูคา

เปาหมาย 

พอใช = (1) 
กําหนดกลุมลูกคาเปาหมายไมถูกตองและแผนสงเสริม

การตลาดไมเหมาะสม 

ปรับปรุง = (0) ไมมีกลุมลกูคาเปาหมาย และไมมีแผนสงเสริมการตลาด 

     5.5 หลักฐานการจําหนาย 

   ผลิตภัณฑหรือตอยอด 

     พัฒนาอาชีพชุมชน  

  ทองถ่ินอยางย่ังยืน 

  (2 คะแนน ) 

ดีมาก = (2) 

เปนผลิตภัณฑอาหารไทยทีส่ามารถตอยอดพฒันาอาชีพ 

สงเสริมการสรางงาน สรางรายไดใหกบัชุมชน ทองถ่ิน 

อยางย่ังยืนในระดับสูง 

ดี = (1.5) 

เปนผลิตภัณฑอาหารไทยทีส่ามารถตอยอดพฒันาอาชีพ 

สนับสนุนการสรางงาน สรางรายไดใหกบัชุมชน

ทองถ่ิน อยางย่ังยืนในระดับปานกลาง 

พอใช = (1) 

เปนผลิตภัณฑอาหารไทยทีส่ามารถตอยอดพฒันาอาชีพ 

สนับสนุนการสรางงาน สรางรายไดใหกบัชุมชน 

ทองถ่ิน อยางย่ังยืนในระดับนอย 

ปรับปรุง = (0) 
ไมมหีลักฐานการจําหนายผลิตภัณฑหรือตอยอด

พัฒนาอาชีพชุมชนทองถ่ินอยางย่ังยืน 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 2. ขอกําหนด/คุณสมบัติ 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดที่ใหคะแนนมากไปหานอย 

10. แนวทางการปฏิบัติ ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประเมินสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม สุดยอดนวัตกรรม

อาชีวศึกษา ประจําปการศึกษา 2564 

(นายสายันต  แสงสรุิยันต) 

ผูอํานวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษานครศรีธรรมราช 

ประธานคณะกรรมการขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานฯ 

ประจําปการศึกษา 2564 

ประเภทที่ 3 สิ่งประดิษฐดานผลิตภัณฑอาหารไทย 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที ่4 ส่ิงประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร   (1) 

 

 ขอกําหนด กตกิา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 

การประเมินสิง่ประดษิฐของคนรุนใหม “นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน” 

ประจําปการศกึษา 2564 

แนบทายประกาศสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ลงวันที่  29  เดือน  ธันวาคม  พ.ศ. 2564 

................................................................................................. 

 

ประเภทที่ 4  สิ่งประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร  (เนนเรื่องโซลาเซลล) 

1. คําจํากัดความ  
 เปนชุดเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณที่ใชในการผลิต หรือใชพลังงานอยางมปีระสทิธิภาพและประหยัด

ที่บงบอกวาสามารถใชประโยชนไดจริงอยางเปนรูปธรรมของการใชพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร เพื่อแกปญหา

ความยากจน แสดงใหเห็นถึงข้ันตอนตามหลักของงานวิจัยสามารถพัฒนาไปสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชย 

และเปนผลงานที่เกิดจากการบูรณาการการจัดการเรียนการสอน 

2. เจตนารมณ  

 เพื่อใหนักประดิษฐสรางเครือ่งมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณที่ใชในการผลติ หรือใชพลังงานทดแทนอยาง

มีประสิทธิภาพ ประหยัด และเปนเครื่องมือ เครื่องจักรเพื่อการเกษตร  เปนอุปกรณที่มีความปลอดภัย คุมคาทาง

เศรษฐศาสตร มีความทันสมัยเพิ่มมูลคาทางเศรษฐกิจ สังคม และพัฒนาประเทศ  
 

3. ว ัตถ ุประสงค  

 3.1 เพื่อใหเปนไปตามยุทธศาสตรชาติ แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ แผนการปฏิรูปประเทศ 

)ฉบับปรับปรุง (แผนการปฏิรูปประเทศดานการศึกษา )ฉบับปรับปรุง (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

นโยบายรัฐบาล นโยบายและจุดเนนของกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบายและจุดเนนของสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 3.2 เพื่อสนองนโยบายพลังงาน 4.0 และยุทธศาสตรกระทรวงพลังงานในการพัฒนาดานพลังงาน 

ที่ย่ังยืนและเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

 3.3 เพื่อสรางเครือ่งมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณที่ใชผลิต หรือใชพลังงานอยางมปีระสทิธิภาพและประหยัด 

 3.4 เพื่อสงเสริมสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู ทักษะ และเจตคติ ในกระบวนการประดิษฐคิดคนพัฒนา

นวัตกรรมและเทคโนโลยีพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร 

 3.5 เพื่อสนับสนุนการนําไปย่ืนขอรับสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรได  

 3.6 เพื่อพัฒนากระบวนการผลิตสูอุตสาหกรรม เชิงพาณิชย หรือนําไปใชในชุมชน สถานศึกษาหรือ

หนวยงานตาง ๆ ตามความเหมาะสม  

 3.7 เพื่อเปนการยกยองและแสดงความช่ืนชมแกผูที่มีผลงานดีเดนดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร  

 3.8 เพื่อแกปญหาความยากจนของประเทศ  

 

/4. ขอกําหนด... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที ่4 ส่ิงประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร   (2) 

 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 

 4.1 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเครื่องมือ เครื่องจักร หรืออุปกรณใชในดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร 

 4.2 เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหม หรือพัฒนา ปรับปรุง ใหเหมาะสมกบัการใชงานมคีวามปลอดภัย

เปนมิตรกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

 4.3 เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่ใชงานไดจริง เกิดประโยชนตามวัตถุประสงคและมีความปลอดภัยในการใชงาน 

4.4 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่มีขนาด นํ้าหนัก และวัสดุเหมาะสมกับการใชงาน 

4.5 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เกิดจากการบูรณาการการจัดการเรียนการสอน สามารถสาธิตหรือทดลอง 

ใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต หรือทดลองใชงานใหเห็นไดอยางเดนชัด   

 4.6 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินประเภทที่ 4 จากสถานศึกษาเดียวกันตองไมซ้ํากับ 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทเดียวกันหรือประเภทอื่น ๆ เชน ช่ือ รูปราง คุณลักษณะ กระบวนการทํางาน ฯลฯ 

และตองไมเคยผานการประกวดสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม ระดับชาติ มากอนหรือนําผลงานสิ่งประดิษฐ 

เดิมท่ีเคยไดรับรางวัลมาสงเขารวมการประเมินใหมโดยเปลี่ยนประเภท 

 4.7 มีแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ (แบบ ว-สอศ-2) แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) 

คูมือประกอบการใชงานฯ แบบคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชงาน

จริงจํานวน 2 เลม เอกสารจะตองอยูภายในเลมเดียวกัน กรณีไมอยูภายในเลมเดียวกันคณะกรรมการ 

จะไมพิจารณาตรวจให คะแนนจะมีผลเปนศูนย 

 4.8 แบบคุณลักษณะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมิน พิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net 

จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

 4.9 ผูจัดทําสิ่งประดิษฐจะตองเปนนักเรียนนักศึกษา ระดับ ปวช. หรือระดับ ปวส. ในรูปแบบ

การศึกษาในระบบปกติ ทวิศึกษา ทวิภาคี หรือเทียบโอน ซึ่งกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา จํานวนไมเกิน 10 คน และครูท่ีปรึกษาไมเกิน 5 คน 

5. หล ักเกณฑ การพ ิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 5.1 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดทั่วไป 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทที่ 4 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประเมินได 

 5.2 ผูเขารับการประเมินตองนําเสนอข้ันตอนการทํางานของสิ่งประดิษฐในรูปแบบวิดีโอ มีความยาวไมเกิน 

10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url กอนเขารับการประเมินและนําเสนอแบบออนไลน 

พรอมตอบคําถามของคณะกรรมการ ในเวลาไมเกิน 10 นาที หรือตามการวินิจฉัยของคณะกรรมการ 

 5.3 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขาประเมินตองมีการลงทะเบียนผลงานในฐานขอมูลออนไลน (Thaiinvention.net) 

กอนวันประเมินฯ ตามวันและเวลาที่กําหนดจึงจะมีสิทธ์ิเขารวมการประเมิน โดยใหนําสงเอกสารแบบคุณลักษณะ 

ที่พิมพออกจากระบบ กอนวันที่เขารับการประเมินตามระยะเวลาที่คณะกรรมการกําหนด 

5.4 การเปลี่ยนแปลงช่ือหรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในการสงเขารวมการประเมินสามารถเปลี่ยนแปลง

ไดในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดเทาน้ัน และตองแจงลวงหนากอนการประเมินไมนอยกวา 7 วัน สวนการประเมนิในระดับ

ภาคและระดับชาติไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงช่ือหรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

/5.5 ผลงาน... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที ่4 ส่ิงประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร   (3) 

 

 5.5 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมิน หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวามีการลอกเลยีนแบบ

หรือสงมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธ์ิการเขารวมประเมิน 

 5.6 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจพบภายหลังวามี

การลอกเลียนผลงานหรือสงประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัล และเลื่อนลําดับรางวัลถัดไปข้ึนมาแทน 

 5.7 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่มีการซื้อขายในทองตลาด แลวนํามาปรับปรุงหรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย 

เพื่อสงเขารวมการประเมิน จะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 

5.8 กรณีที่เปนการนําสินคาหรือผลิตภัณฑที่มีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองสามารถแสดงใหเห็นวา 

ไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดสิทธิบัตรหรือ

อนุสิทธิบัตรของผูอื่น 

5.9 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีการนําหลักเศรษฐศาสตร (ตนทุนพลังงานตอหนวยผลิต) เปนฐานในการ

เปรียบเทียบประสิทธิภาพพลังงานที่เพิ่มข้ึนของเครื่องมือ เครื่องจักรหรืออุปกรณ  

 5.10 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เคยเขารวมการประกวดระดับชาติมากอน ไมอนุญาตใหนําผลงาน 

เขารวมการประเมินอีก หากคณะกรรมการตรวจสอบพบภายหลังจะถูกตัดสิทธ์ิการเขารวมการประเมิน 

 5.11 กรณีเกิดปญหาในการดําเนินงานใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูช้ีขาด 

6. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน 

ตามกําหนดเวลาที่คณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เลม ภายในเลม ประกอบดวย 4 สวน ดังน้ี 

 ส วนท ี่ 1 แบบเสนอโครงการวิจัยส ิ่งประด ิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2)  

 สวนท่ี 2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) บทที่ 1 - บทที่ 5 (ไมเกิน 20 หนา) โดยไมรวมปก บทคัดยอ 

กิตติกรรมประกาศ สารบัญ บรรณานุกรม และภาคผนวก (หากเกินจํานวน 20 หนา คณะกรรมการจะไมรับพิจารณา) 

 สวนท่ี 3 ภาคผนวก ประกอบดวย 

   ภาคผนวก ก ภาคผนวกของรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) 

   ภาคผนวก ข  

 1) คูมือประกอบการใชงานเปนภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 

 2) แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐไปใชงานจริง 

 3) แบบคุณลักษณะผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่เขารวมการประเมนิ พิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net 

จํานวน 3 แผน (อยูในเลม ๆ ละ 1 แผน และแยกสงตอนลงทะเบียน จํานวน 1 แผน) 

 สวนท่ี 4  

1) อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก เขาใน

ระบบ Thaiinvention.net  

2) วิดีโอสาธิตการทํางานของสิ่งประดิษฐฯ ความยาวไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน 

Google Drive พรอมสง Link Url 

 

/7. การพิมพ... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที ่4 ส่ิงประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร   (4) 

 

7. การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

 7.1 ร ูปแบบต ัวอ ักษร (Font) แบบ TH SarabunPSK 

 7.2 ขนาดต ัวอ ักษรแบบปกต ิขนาด 16 point และห ัวข อขนาด 18 point 

8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 4 สิ่งประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพ่ือการเกษตร 

 

 

 

 

/4. ความเหมาะสม... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

    1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ  (แบบ ว-สอศ-2)  (2  คะแนน) 

           ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 2 1.5 1 0 

    1.2 แบบรายงานการวิจัย  (แบบ ว-สอศ-3)  (9 คะแนน) 

          1.2.1 รูปแบบการวิจัยที่ถูกตอง  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

          1.2.2 ความสมบูรณของเน้ือหา  (5 คะแนน) 5 3 1 0 

    1.3 คูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 

         คูมือฯ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ความชัดเจนถูกตองของขอมูล  2 1.5 1 0 

    1.4 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวกเขาในระบบ 

Thaiinvention.net  (2 คะแนน) 

           ความครบถวนสมบูรณของไฟล PDF ประกอบดวย  

           แบบ ว-สอศ-2 แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก 
2 - - 0 

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

    2.1 ประดิษฐหรือพัฒนาข้ึนใหม  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

    2.2 สามารถพัฒนาสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยได (10 คะแนน) 10 8 6 4 

3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 15 คะแนน) 

    3.1 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    3.4 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

    3.6 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

    3.7 ความสามารถในการใชสื่อและเทคโนโลยี  (5 คะแนน) 5 4 3 2 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที ่4 ส่ิงประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร   (5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/9. ขอพิจารณา... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

    4.1 เทคนิคการออกแบบและระบบการทํางาน  (4 คะแนน) 4 3 2 1 

    4.2 รูปแบบความเหมาะสม  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

    4.3 ความปลอดภัย  (3 คะแนน) 3 2 1 0 

5. การเลือกใชวัสดุในการผลิตผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 

    5.1 วัสดุเหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐ  (5  คะแนน) 5 3 1 0 

    5.2 คุณภาพของวัสดุ  (5  คะแนน) 5 3 1 0 

6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

    6.1 ประโยชนการใชงาน  (10 คะแนน) 10 8 6 4 
    6.2 ประสิทธิภาพ  (10 คะแนน) 10 8 6 4 
    6.3 ประสิทธิผล  (10 คะแนน) 10 8 6 4 

รวม 100 คะแนน 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที ่4 ส่ิงประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร   (6) 

 

9. ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 4 สิ่งประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพ่ือการเกษตร 
 

 

/จุดใหคะแนน... 
  

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน  (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจยัสิง่ประดิษฐฯ 

(แบบ ว-สอศ-2) ความชัดเจน

ถูกตองของขอมูล/รายละเอียด 

(2 คะแนน) 
ดีมาก = (2) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐทั้ง 26 ขอ มีความสมบูรณ

ครบถวนทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ มีความ

ประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทํา

ปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสมที่จะเก็บไวเปนอก

สารอางอิงได 

ดี = (1.5) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐทั้ง 26 ขอ มีความสมบูรณ

ครบถวนทั้งในดานเน้ือหาภาพประกอบ แตไมมี

ความประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การ

จัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสม 

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

พอใช = (1) 

ขอมูลและรายละเอียดที่กําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจยัสิง่ประดิษฐทัง้ 26 ขอ ไมครบถวน ทั้ง

ในดานเน้ือหา ภาพประกอบไมมีความประณีต

ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก 

การจัดทํารปูเลมไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปน

เอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (0) ไมนําสงแบบเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐ ทั้ง 26 ขอ 

1.2  แบบรายงานการวิจัย    

      (แบบ ว-สอศ-3)   

      (9 คะแนน) 

 

1.2.1 ร ูปแบบการว ิจ ัยที่ถ ูกตอง 

                    (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4) 

รูปแบบรายงานการวิจัยทั้ง 5 บท มีความสมบูรณ

ครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ มีความ

ประณีตถูกตองของรูปแบบในการพิมพ 

การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสมที่จะเก็บไว

เปนเอกสารอางอิงได 

ดี = (3) 

รูปแบบรายงานการวิจัยทั้ง 5 บท มีความสมบูรณ

ครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ แตไมมี

ความประณีตถูกตองของรูปแบบ ในการพิมพ  

การจัดทําปก การจัดทํารูปเลมเหมาะสมที่จะเก็บไว

เปนเอกสารอางองิได 
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/1.4 อัปโหลด... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1  

พอใช = (2) 

รูปแบบรายงานการวิจัยทัง้ 5 บท ไมครบถวน 

ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ ไมมีความประณีต

ถูกตองของรูปแบบในการพิมพ การจัดทําปก  

การจัดทํารปูเลมไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (1) 

รูปแบบรายงานการวิจัยทั้ง 5 บท 

ไมมีความถูกตองไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

     1.2.2  ความสมบูรณของเน้ือหา 

              (5 คะแนน) ด ีมาก = (5) 

 เน้ือหางานวิจัยทั้ง 5 บท มีความสมบูรณ

ครบถวนตามหลักวิชาการเหมาะสมที่จะเกบ็ไว

เปนเอกสารอางอิงได  

ดี = (3) 

 เน้ือหางานวิจัยทั้ง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน

ตามหลักวิชาการ แตมีขอบกพรองบางสวน

เหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

พอใช = (1) 
เน้ือหางานวิจยัทัง้ 5 บท มีขอบกพรองมาก 

ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ = (0) 
เน้ือหางานวิจยัทัง้ 5 บท ไมมีความถูกตอง 

ไมเหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปนเอกสารอางอิงได 

1.3 คูมือประกอบการใชงาน 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  

คูมือฯ ภาษาไทยและภาษาองักฤษ

ความชัดเจน ถูกตองของขอมลู 

     (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 
มีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษถูกตองครบถวน 

ดี = (1.5) 
มีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษไมถูกตองครบถวน 

พอใช = (1) 
มีคูมือประกอบการใชงานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

เปนภาษาไทยหรือภาษาองักฤษอยางใดอยางหน่ึง 

ปรับปรงุ = (0) 
ไมมคูีมือประกอบการใชงานของผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
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/3.  การนําเสนอ... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

1.4  อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย   

      แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3  

      และภาคผนวก เขาในระบบ     

      Thaiinvention.net   

      (2 คะแนน) 

ด ีมาก = (2) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2,  

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก ที่อปัโหลด

ครบถวน และมีขอมลูถูกตอง 

ปรับปรงุ = (0) 

ไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2,  

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก ที่อปัโหลดมีขอมูล

ไมถูกตอง อปัโหลดไฟลไมครบถวน 

หรอืไมไดอัปโหลดไฟล 

2.  ข อก ําหนด / ค ุณสมบ ัต ิของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 20 คะแนน) 

2.1  ประด ิษฐ  หร ือ พ ัฒนาข ึ้นใหม 

      (10 คะแนน) ด ีมาก = (10) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ท่ีคิดคนขึ้นใหม 

มีประสิทธิภาพและตองไมเคยเขาประกวด 

ในระดับชาติมากอน 

ดี = (8) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ท่ีพัฒนาปรับปรุงขึ้นใหม

มีประสิทธิภาพสูงข้ึนอยางชัดเจน และตองไม

เคยเขาประกวดในระดับชาติมากอน 

พอใช = (6) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึนใหม

แตไมมีผลตอประสทิธิภาพ และตองไมเคยเขา

ประกวดในระดับชาติมากอน 

ปรับปรงุ = (4) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึนใหม

บางสวน และตองไมเคยเขาการประกวด 

ในระดับชาติมากอน 

2.2  สามารถพัฒนาสูระบบ 

      อุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยได  

      (10 คะแนน) 

ดีมาก =  (10) 
สามารถพฒันาสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชย

ไดโดยมีหลักฐานการซื้อขาย  

ดี =  (8) 

สามารถพฒันาสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชย

ไดโดยผูซื้อใหปรบัปรุงผลงานและมหีลักฐาน

ขอเสนอแนะและใบสั่งซื้อ 

พอใช =  (6) 

มีหลักฐานจากสถานประกอบการ หนวยงาน 

และชุมชน ใหการสนับสนุนงบประมาณในการ

จัดทําสิง่ประดิษฐเพื่อนําไปใชงาน  

ปรับปรงุ = (4) 

ไมมีหลกัฐานการใหคําปรึกษาจากสถาน

ประกอบการหนวยงาน และชุมชน แตมีแนวโนม

ตอยอดสูอุตสาหกรรมและเชิงพาณิชยได 
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/จุดใหคะแนน... 
  

3. การน ําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.1 การน ําเสนอผลงาน 

     และการสาธ ิตภาษาไทย 

     (1.5 คะแนน) 
ด ีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใช

วัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต 

ทดลอง ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

อยางครบถวนและเหมาะสม 

ด ี = (1) 

มีการเตรยีมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ

อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรยีมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ

อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  

แตมีขอบกพรองมาก 

ปรบัปรงุ = (0)  ไมมคีวามพรอมในการนําเสนอผลงาน 

3.2  บุคลกิภาพของผูนําเสนอผลงาน 

      ภาษาไทย 

      (1.5 คะแนน) 

 

 

 

ด ีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช  =  (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรบัปรงุ = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.3 ความชัดเจนในการน ําเสนอ 

      ผลงานภาษาไทย   

      (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 

ใชสอย ดานประสิทธิภาพและวิธีการทํางาน 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองทั้ง 4 ดาน 

ด ี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯเพ่ือใหเกิดความเขาใจและเห็นจริง 

ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 

ใชสอย ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางาน 

ของผลงานสิ่งประดษิฐฯ ไดถกูตอง 3 ดาน 
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/3.6 ความชัดเจน... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจริงใน

ดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชนใช

สอย ดานประสิทธิภาพ และวิธีการทํางานของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรงุ = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 

3.4  การน ําเสนอผลงาน 

      และการสาธ ิตภาษาอังกฤษ     

      (1.5 คะแนน) 
ด ีมาก = (1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ

อุปกรณประกอบในการอธิบายสาธิตทดลอง

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

อยางครบถวนและเหมาะสม 

ด ี = (1) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ

อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช = (0.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงานใชวัสดุ

อุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน 

แตมีขอบกพรองมาก 

ปรบัปรงุ = (0) ไมมคีวามพรอมในการนําเสนอผลงาน 

3.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงาน 

     ภาษาอังกฤษ   

     (1.5 คะแนน) 

ด ีมาก = (1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ เหมาะสมท้ัง 3 ดาน 

ด ี = (1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช = (0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ เหมาะสม 1 ดาน 

ปรบัปรงุ = (0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยามารยาท  

ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 
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/4.  ความเหมาะสม... 
  

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

3.6 ความชัดเจนในการน ําเสนอ 

      ผลงานภาษาอังกฤษ  

      (2 คะแนน) ด ีมาก = (2) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพือ่ใหเกดิความเขาใจและเห็นจรงิ  

ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 

ใชสอย ดานประสทิธิภาพ และวิธีการทาํงานของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตองท้ัง 4 ดาน 

ด ี = (1.5) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจรงิ 

ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน

ใชสอย ดานประสทิธิภาพ และวิธีการทํางานของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตอง 3 ดาน 

พอใช = (1) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจและเห็นจรงิ 

ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน

ใชสอย ดานประสทิธิภาพ และวิธีการทํางานของ

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตอง 2 ดาน 

ปรับปรงุ = (0)  ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 

3.7 ความสามารถในการใชสื่อและ   

     เทคโนโลยี   

     (5 คะแนน) 
ด ีมาก = (5)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ครอบคลุมเน้ือหา ครบถวนสมบูรณ  

ตามเวลาที่กําหนด 

ดี = (4)  

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ไมครบถวนสมบรูณ 

พอใช = (3)  
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ปรับปรงุ = )2(  
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ 
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4. ความเหมาะสมของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ ในด านการออกแบบ  (รวม 10 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ขอพิจารณา 

4.1 เทคน ิคการออกแบบ 

      และระบบการท ํางาน  

      (4 คะแนน) 

ด ีมาก = (4) 
การออกแบบและระบบการทาํงานไดถูกตองตามหลัก

วิชาการและระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ดี = (3) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตองตามหลัก

วิชาการ แตระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

พอใช  = (2) 
การออกแบบและระบบการทํางานไดถูกตองตามหลัก

วิชาการบางสวนและระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

ปร ับปร ุง = (1) 
การออกแบบและระบบการทํางานไมเปนไปตามหลัก

วิชาการและระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

4.2  ร ูปแบบความเหมาะสม  

      (3 คะแนน) 
ด ีมาก = (3) 

รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับลักษณะของ

ผลงาน ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (2) 
รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับลักษณะของ

ผลงาน เหมาะสม 2 ดาน 

พอใช  = (1) 
รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับลักษณะของ

ผลงาน เหมาะสม 1 ดาน 

ปร ับปร ุง = (0) 
รูปราง ขนาด นํ้าหนัก ไมเหมาะสมกับลักษณะของ

ผลงาน  

4.3 ความปลอดภ ัย   

     (3 คะแนน) ด ีมาก = (3) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย

ในการใชงานและมรีะบบปองกันอันตรายตอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน 

ด ี = (2) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย

ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน แตตองแกไขเพ่ิมเติม 

พอใช = (1) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีความปลอดภัย 

ในการใชงานและมีระบบปองกันอันตรายตอผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ และผูใชงานอยางใดอยางหน่ึง 

แตไมสมบูรณ 

ปร ับปร ุง = (0) 

การทํางานของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไมมีความ

ปลอดภัยในการใชงาน และไมมีระบบปองกัน

อันตรายตอผลงานสิง่ประดิษฐฯ และผูใชงาน 

 

 

/5.  การใชวัสดุ... 
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5.  การใชวัสดุในการผลิตผลงานสิ่งประดิษฐฯ  (รวม 10 คะแนน) 
จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

5.1  วัสดุเหมาะสมกบัผลงาน 

      สิ่งประดิษฐ   

      (5 คะแนน) 

ด ีมาก = (5) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัยกับผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ ครบท้ัง 3 ดาน 

ดี = (3) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัยกับผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพียง 2 ดาน 

พอใช = (1) 
ใชวัสดุเหมาะสม ประหยัด และปลอดภัยกับผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพียง 1 ดาน 

ปรับปรงุ = (0) ใชวัสดุไมเหมาะสม  ไมประหยัด  ไมปลอดภัย 

5.2 คุณภาพของวัสดุ 

      (5 คะแนน) 

 

ด ีมาก = (5) 
คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทนแข็งแรง

เหมาะสมกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ดี = (3) 
คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทนแข็งแรง 

สูงเกินความจําเปนกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

พอใช = (1) 
คุณภาพของวัสดุที่ใช มีความคงทนแข็งแรง 

นอยกวาท่ีควรจะใชกับผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

ปรับปรงุ = (0) 
คุณภาพของวัสดุมีความคงทนแข็งแรง 

ไมเหมาะสมกบัผลงานสิ่งประดิษฐฯ 
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6. ค ุณค าของผลงานส ิ่งประด ิษฐฯ  (รวม 30 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

6.1 ประโยชน การใช งาน 

      (10 คะแนน) 

ด ีมาก = (10) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง

ประโยชนตอการใชงานไดจริงและมีหลักฐานการ

นําไปใชงานกับบุคคล หนวยงานภาครัฐ/เอกชน/

ชุมชน ท่ีนําไปทดลองใช ไมนอยกวา 3 แหง ท่ีนําไป

ทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบมาตรฐาน 3 หนวยงาน 

มีแบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไปใชงานจริง  

ดี = (8) 

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง

ประโยชนตอการใชงานไดจริงและมีหลักฐานการ

นําไปใชงานกับบุคคล หนวยงานภาครัฐ/เอกชน/

ชุมชน ท่ีนําไปทดลองใช ไมนอยกวา 2 แหง ท่ีนําไป

ทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบมาตรฐาน 2 หนวยงาน 

มีแบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯไปใชงานจริง  

พอใช = (6) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง

ประโยชนตอการใชงานไดจริงและมีหลักฐานการ

นําไปใชงานกับบุคคล หนวยงานภาครัฐ/เอกชน/

ชุมชน ท่ีนําไปทดลองใช ไมนอยกวา 1 แหง ท่ีนําไป

ทดสอบ/ทดลองใช/ตรวจสอบมาตรฐาน 1 หนวยงาน

มีแบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯไปใชงานจริง  

ปรับปรงุ = (4) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึง

ประโยชนตอการใชงานไดจริงและมีหลักฐานการ

นําไปใชงานกับบุคคล หนวยงานภาครัฐ/เอกชน/

ชุมชน ท่ีนําไปทดลองใช  

6.2 ประส ิทธ ิภาพ 

      (10 คะแนน) 
ด ีมาก = (10) 

เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่สามารถกอใหเกิดผล 

ที่คุมคาตอการลงทุนในระดับสูง 

ด ี = (8) 
เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่สามารถกอใหเกิดผล 

ที่คุมคาตอการลงทุนในระดับปานกลาง 

พอใช = (6) 
เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่สามารถกอใหเกิดผล 

ที่คุมคาตอการลงทุนในระดับนอย 

ปร ับปร ุง = (4) 
เปนผลงานสิง่ประดิษฐฯ ที่ไมสามารถกอใหเกิดผล 

ที่คุมคาตอการลงทุน 

 
/6.3 ประสทิธิผล... 
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จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ข อพ ิจารณา 

6.3 ประส ิทธ ิผล 

      (10 คะแนน) ด ีมาก = (10) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดบรรลุผลอยางตอเน่ือง

ตามวัตถุประสงคและครบตามคุณลักษณะเฉพาะของ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ด ี = (8) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดบรรลุผลอยางตอเน่ือง

ตามวัตถุประสงคและครบตามคุณลักษณะเฉพาะของ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ แตมีขอบกพรองเล็กนอย 

พอใช = (6) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไดบรรลุผลอยางตอเน่ือง

ตามวัตถุประสงคและครบตามคุณลักษณะเฉพาะของ

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรอง 

ปร ับปร ุง = (4) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทํางานไมไดตามวัตถุประสงคและ

ไมครบตามคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

หมายเหตุ  กรณีคะแนนรวมของผลงานเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนขอ 6. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

วามีคะแนนตางกันหรือไม  โดยพิจารณาตามลําดับจุดที่ใหคะแนนมากไปหานอย 

10. แนวทางการปฏิบัติ ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการประเมินสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม “นวัตกรรมอาชีวศึกษา

เพื่อแกปญหาความยากจน” ประจําปการศึกษา 2564 

(นายเรงิศักด์ิ  เข็มทอง) 

ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคโคกสําโรง 
ประธานคณะกรรมการขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานฯ 

ประจําปการศึกษา 2564 

ประเภทที่ 4 สิ่งประดิษฐดานพลังงานทดแทนเพื่อการเกษตร 



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (1) 

 

ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนน 

การประเมินสิ่งประดษิฐของคนรุนใหม “นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน” 

ประจําปการศกึษา 2564 

แนบทายประกาศสํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ลงวันที่  29  เดือน  ธันวาคม  พ.ศ. 2564 
  .............................................................................................................................................................. 

 

ประเภทท่ี 5 สิ่งประดิษฐเพ่ือประโยชนตอสาธารณชน 

1. คําจํากัดความ 

เปนผลงานสิ่งประดิษฐ นวัตกรรม ที่ไดจัดทําข้ึนโดยไดรับการสนับสนุนดานงบประมาณจากองคกร 

สถานประกอบการ ชุมชน หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน ในการจัดทําข้ึนเพื่อใชแกปญหา 

อํานวยความสะดวกหรือยกระดับความเปนอยูของคนในชุมชน ดานคุณภาพชีวิต เศรษฐกิจ สังคมและ

สิ่งแวดลอม ตามบริบทเชิงพื้นที่ ของแตละภูมิภาค  

2. เจตนารมณ 

เพื่อใหสถานประกอบการ องคกร ชุมชน หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชนเขามามีสวนรวม

ในการสงเสริม สนับสนุน ใหนักเรียนนักศึกษา ประดิษฐ คิดคน และสรางสรรคผลงานสิ่งประดิษฐที่สามารถ

นําไปใชงานไดจริง ตรงตามความตองการของผูใชงาน ยกระดับความเปนอยูของคนในชุมชนใหสามารถตอยอด 

ในเชิงพาณิชยและเชิงอุตสาหกรรม 
 

3. วัตถุประสงค 

3.1 เพื่อใหเปนไปตามยุทธศาสตรชาติ แผนแมบทภายใตยุทธศาสตรชาติ แผนการปฏิรูปประเทศ  

(ฉบับปรับปรุง) แผนการปฏิรูปประเทศดานการศึกษา (ฉบับปรับปรุง) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแหงชาติ 

นโยบายรัฐบาล นโยบายและจุดเนนของกระทรวงศึกษาธิการ และนโยบายและจุดเนนของสํานักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

3.2 เพื่อขับเคลื่อนแผนพัฒนาการอาชีวศึกษาสูการปฏิบัติ ในดานการสงเสริมการวิจัย สิ่งประดิษฐ

นวัตกรรม เทคโนโลยี และองคความรูดานอาชีวศึกษา เพื่อเพิ่มผลผลิต เพิ่มมูลคาทางเศรษฐกิจและสังคม 

3.3 เพื่อสงเสริมการสรางเครือขายความรวมมือระหวางสถานศึกษา สถานประกอบการ ชุมชน องคกร

หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน ใหเขามามีสวนรวมในการสงเสริม สนับสนุน บริหารจัดการ

อาชีวศึกษา ทั้งในดานงบประมาณและการสรางองคความรูใหมในศตวรรษที่ 21 

3.4 เพื่อสรางสิ่งประดิษฐที่สามารถนําไปใชงานไดจริงในการแกปญหา อํานวยความสะดวก หรือยกระดับ 

ความเปนอยูของคนในชุมชน สังคม ตรงตามความตองการของผูใชงาน และตามบริบทเชิงพื้นที่  

3.5 เพื่อสนับสนุนการนําไปย่ืนขอรับสิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตรได  

 

 

 

/4. ขอกําหนด... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (2) 

 

4. ขอกําหนดท่ัวไป 

4.1 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สถานประกอบการ องคกร ชุมชน หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐ 

และภาคเอกชน ใหการสนับสนุนหรือมีสวนรวมในการสนับสนุนงบประมาณ ไมตํ่ากวารอยละ 40 ในการจัดทํา 

4.2 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหมหรือพัฒนาปรับปรุงใหเหมาะสมกับการใชงาน มีความ

ปลอดภัย เปนมิตรกับธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

4.3 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สามารถนําไปใชงานไดจริงในการแกปญหา อํานวยความสะดวก 

หรือยกระดับความเปนอยูของคนในชุมชน สังคม ตรงตามวัตถุประสงคและความตองการของผูใชงาน 

สอดคลองกับบริบทเชิงพื้นที่ ของแตละภูมิภาค 

4.4 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เกิดจากการบูรณาการดานการเรียนการสอนรวมกับการทํางานสามารถ

สาธิตหรือทดลองการใชงานไดจริงตามวัตถุประสงค หรือมีหลักฐานแสดงการสาธิต หรือทดลองการใชงาน 

ใหเห็นไดอยางชัดเจน 

4.5 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สามารถนําโปรแกรมประยุกต (Application) เขามาเปนสวนหน่ึง 

ในการทํางานหรือไมก็ได 

4.6 เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ของนักเรียนนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) ระบบปกติ และระบบทวิภาคี ซึ่งกําลังศึกษาอยูในสถานศึกษาสังกัด

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ทั้งภาครัฐบาลและภาคเอกชน  

4.7 กรณีที่เปนการนําสินคาหรือผลิตภัณฑ ที่มีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองแสดงใหเห็นวาไดมี 

การพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตรหรือ

สิทธิบัตรของผูอื่น 

4.8 ใหจัดทําเอกสารประกอบการประกวด จํานวน 2 เลม ในแตละเลมประกอบดวยเอกสารตามขอ 

4.8.1 ถึง 4.8.8 และจัดเรียงเอกสารตามลําดับ ดังน้ี 

4.8.1 แบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) 

4.8.2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) (ไมเกิน 20 หนา) 

4.8.3 คูมือประกอบการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

4.8.4 แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไปใชจริง 

4.8.5 หลักฐานการไดรับการสนับสนุนงบประมาณ จากสถานประกอบการ องคกร ชุมชน หรือ

หนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

4.8.6 แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ พิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net จํานวน 

3 แผน (รวมอยูในเลม เลมละ 1 แผน และแยกสงเจาหนาที่รับลงทะเบียน จาํนวน 1แผน) 

4.8.7 หลักฐานการซื้อขาย หรือการจางผลิต หรือการสงมอบผลงานสิ่งประดิษฐฯ ใหกับชุมชน 

องคกร สถานประกอบการ หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

4.8.8 รูปภาพประกอบ (จํานวน 1 แผน ไมเกิน 2 รูป) 

4.9 จํานวนนักเรียนนักศึกษาไมเกิน 10 คน และจํานวนครูที่ปรึกษาไมเกิน 5 คน ตอ 1 ผลงาน 

 

/5. หลักเกณฑ... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (3) 

 

5. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

5.1 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามขอกําหนดทั่วไป 

ของผลงานสิ่งประดิษฐ ประเภทท่ี 5 ทุกประการ จึงจะเขารวมการประเมินได 

5.2 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินทุกผลงานจะตองลงทะเบียนในฐานขอมูลออนไลน  

http://thaiinvention.net  

5.3 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่เคยผานการประกวดประเภทตาง ๆ ในระดับอาชีวศึกษาจังหวัดหรือในระดับ

ภาคมาแลว และยังไมไดรับการพัฒนาปรับปรุง หามนํามาเขารวมการประเมินซ้ํา 

5.4 การเปลี่ยนแปลงช่ือหรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ สามารถเปลี่ยนแปลงไดในระดับอาชีวศึกษา

จังหวัดเทาน้ัน และตองแจงลวงหนากอนการประเมิน ไมนอยกวา 7 วัน การประเมินในระดับภาคและระดับชาติ 

ไมอนุญาตใหเปลี่ยนแปลงชื่อ หรือประเภทผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

5.5 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมิน หากคณะกรรมการตรวจสอบพบวา มีการลอกเลียนแบบ

หรือสงประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกตัดสิทธ์ิการเขารับการประเมิน 

5.6 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่มีการซื้อขายในทองตลาดแลวนํามาปรับปรุง หรือดัดแปลงเพียงเล็กนอย 

เพื่อสงเขารวมการประเมิน จะไมไดรับการพิจารณาจากคณะกรรมการ 

5.7 กรณีที่ เปนการนําสินคาหรือผลิตภัณฑที่มีจําหนายมาพัฒนาตอยอด ตองแสดงให เห็นวาไดม ี

การพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึนกวาเดิมอยางไร โดยจะตองไมลอกเลียนแบบและไมละเมิดอนุสิทธิบัตรหรือ

สิทธิบัตรของผูอื่น 

5.8 ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่สงเขารวมการประเมินและไดรับรางวัล หากคณะกรรมการตรวจสอบพบภายหลงั

วามีการลอกเลียนผลงาน หรือสงเขาประเมินมากกวา 1 ประเภท จะถูกถอดถอนรางวัลและเลือ่นลําดับรางวัลถัดไป

ข้ึนมาแทน และกรณีเกิดปญหาการดําเนินงานใหอยูในดุลพินิจของคณะกรรมการกลางเปนผูชี้ขาด 

5.9 ผูเขารับการประเมินตองนําเสนอข้ันตอนการทํางานของสิ่งประดิษฐในรูปแบบวิดีโอ มีความยาว 

ไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url กอนเขารับการประเมินและนําเสนอ

แบบออนไลน พรอมตอบคําถามของคณะกรรมการ ในเวลาไมเกิน 10 นาที หรือตามการวินิจฉัยของ

คณะกรรมการ 

6. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

ใหจัดสงเอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และแบบรายงานการวิจัยในวันลงทะเบียน

ตามกําหนดเวลา ที่คณะกรรมการกําหนด จํานวน 2 เลม ภายในเลมประกอบดวย 4 สวน ดังน้ี 

สวนท่ี 1 แบบนําเสนอโครงการวิจัยสิ่งประดิษฐของคนรุนใหมฯ (แบบ ว-สอศ-2) 

สวนท่ี 2 แบบรายงานการวิจัย (แบบ ว-สอศ-3) (ไมเกิน 20 หนา) 

สวนท่ี 3 ภาคผนวก ประกอบดวย 

3.1 คูมือประกอบการใชงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

3.2 แบบรับรองการนําผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไปใชจริง ประจําปการศึกษา 2564 

 

/3.3 หลักฐาน... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (4) 

 

3.3 หลักฐานการไดรับการสนับสนุนงบประมาณ จากสถานประกอบการ องคกร ชุมชน 

หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

3.4 แบบแสดงคุณลักษณะผลงานสิ่งประดิษฐฯ พิมพออกจากระบบ Thaiinvention.net 

3.5 หลักฐานการซื้อขาย หรือการจางผลิต หรือการสงมอบผลงานสิ่งประดิษฐฯ ใหกับ 

สถานประกอบการ องคกร ชุมชน หรือหนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

3.6 รูปภาพประกอบ (จํานวน 1 แผน ไมเกิน 2 รูป) 

สวนท่ี 4  

1) อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก 

เขาในระบบ Thaiinvention.net  

2) วิดีโอสาธิตการทํางานของสิ่งประดิษฐฯ ความยาวไมเกิน 10 นาที โดยอัปโหลดวิดีโอ 

ข้ึน Google Drive พรอมสง Link Url 

7. การพิมพแบบเสนอผลงานสิ่งประดิษฐของคนรุนใหม 

รูปแบบตัวอักษร (Font) TH SarabunPSK  

ขนาดตัวอักษร แบบปกติขนาด 16 point และหัวขอขนาด 18 point 

8. หลักเกณฑการพิจารณาผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 5 สิ่งประดิษฐเพ่ือประโยชนตอสาธารณชน 
 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจัยสิง่ประดิษฐของคนรุนใหม (แบบ ว-สอศ-2) (2 คะแนน) 

 ความชัดเจนถูกตองของขอมลู/รายละเอียด  2 1.5 1 0 

1.2 แบบรายงานการวิจัย (ตามแบบ ว-สอศ-3) (8 คะแนน) 

     1.2.1 รูปแบบการวิจัยที่ถูกตอง (3 คะแนน)  3 2 1 0 

     1.2.2 ความสมบูรณของเน้ือหา (5 คะแนน) 5 4 3 2 

1.3 คูมือประกอบการใชงาน ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ  (2 คะแนน) 

     ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  2 1.5 1 0 

1.4 แบบคุณลักษณะของผลงานสิง่ประดิษฐฯ (1 คะแนน) 

     ความชัดเจนถูกตองของขอมูล/รายละเอียด  1 0.5 0 0 

1.5 อัปโปลดไฟล PDF ประกอบดวยแบบ ว-สอศ-2 ,แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวกเขาในระบบออนไลน 

   http://thaiinvention.net (2 คะแนน) 

     ความครบถวนสมบรูณของขอมูล  2 0 0 0 

 

 

 

/2. ขอกําหนด... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (5) 

 
 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ 
ระดับคะแนน 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 20 คะแนน) 

 2.1 ประดิษฐ หรือพฒันาข้ึนใหม (10 คะแนน)  10 8 6 4 

 2.2 สามารถทํางานไดตรงตามวัตถุประสงค (5 คะแนน) 5 4 3 2 

 2.3 สามารถพัฒนาสูเชิงพาณิชย หรอือุตสาหกรรมได (5 คะแนน) 5 4 3 2 

3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

 3.1 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาไทย (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

 3.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาไทย (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

 3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาไทย (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

 3.4 การนําเสนอผลงานและการสาธิตภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

 3.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ (1.5 คะแนน) 1.5 1 0.5 0 

 3.6 ความชัดเจนในการนําเสนอผลงานภาษาอังกฤษ (2 คะแนน) 2 1.5 1 0 

 3.7 ความสามารถในการใชสื่อและเทคโนโลยี (5 คะแนน) 5 4 3 2 

4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ (รวม 20 คะแนน) 

 4.1 รูปแบบ เทคนิคการออกแบบ และระบบการทํางาน (8 คะแนน) 8 6 4 2 

 4.2 คุณภาพ ความเหมาะสมของวัสดุ และความปลอดภัย (8 คะแนน) 8 6 4 2 

 4.3 ผลกระทบตอธรรมชาติและสิง่แวดลอม (4 คะแนน) 4 3 2 1 

5. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 30 คะแนน) 

 5.1 ประโยชนการใชงาน (10 คะแนน) 10 8 6 4 

 5.2 งบประมาณที่ไดรับการสนับสนุน (10 คะแนน) 10 8 6 4 

 5.3 ประสิทธิภาพ (5 คะแนน) 5 3 2 1 

 5.4 ประสิทธิผลตอการลงทุน (5 คะแนน) 5 3 2 1 

รวม 100 คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

/9. ขอพิจารณา... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (6) 

 

9. ขอพิจารณาการใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ประเภทท่ี 5 สิ่งประดิษฐเพ่ือประโยชนตอสาธารณชน 

1. เอกสารประกอบการนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐ และคูมือประกอบการใชงาน (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

1.1 แบบเสนอโครงการวิจยั

สิ่งประดิษฐฯ ความชัดเจน

ถูกตองของขอมลู/รายละเอียด  

(ตามแบบ ว-สอศ-2)  

(2 คะแนน) 

ดีมาก=(2) 

ขอมูลและรายละเอียดท่ีกําหนดไวในแบบเสนอ

โครงการวิจัยสิ่งประดิษฐฯ ท้ัง 26 ขอ  

มีความสมบูรณครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา 

ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตองของรูปแบบ 

ในการพมิพ การจัดทําปก การจัดทํารปูเลม เหมาะสมที่

จะเกบ็ไวเปนเอกสารอางอิงได 

ดี=(1.5) 

มีความสมบูรณครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา 

ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตองของรปูแบบ

ในการพิมพ การจัดทําปก การจัดทํารูปเลม เหมาะสม

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

พอใช=(1) 

ไมครบถวน ทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ  

ไมมีความประณีตถูกตองของรูปแบบ ไมเหมาะสม 

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

ปรับปรงุ=(0) 
แบบเสนอโครงการวิจยัสิง่ประดิษฐฯ ไมถูกตองตาม 

ที่กําหนด 

1.2  แบบรายงานการวิจัย  

      (ตามแบบ ว-สอศ-3)   

      (8 คะแนน) 

 

      1.2.1 รูปแบบการวิจัย 

              ที่ถูกตอง  

              (3 คะแนน) 

ดีมาก= (3) 

รูปแบบรายงานการวิจัย ท้ัง 5 บท  

มีความสมบูรณครบถวนทั้งในดานเน้ือหา 

ภาพประกอบ มีความประณีตถูกตอง ของรูปแบบ 

ในการพิมพ การจัดทําปกการจัดทํารปูเลม เหมาะสม

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

ดี=(2) 

มีความสมบูรณครบถวนทั้งในดานเน้ือหา 

ภาพประกอบ แตไมมีความประณีตถูกตอง  

ของรูปแบบในการพิมพ การจัดทํารปูเลม เหมาะสม 

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

พอใช=(1) 

ไมครบถวนทั้งในดานเน้ือหา ภาพประกอบ  

ไมมีความประณีตถูกตอง ของรปูแบบในการพมิพ  

ไมเหมาะสมที่จะเกบ็ไวเปนเอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ=(0) 
ไมมีความถูกตอง ของรปูแบบในการพมิพ  

ไมเหมาะสมที่จะเกบ็ไวเปนเอกสารอางอิงได 
 
 

/1.2.2 ความสมบูรณ... 
  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (7) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

      1.2.2 ความสมบรูณ 

              ของเน้ือหา 

              (5 คะแนน) 

ดีมาก=(5) 

เน้ือหางานวิจัยท้ัง 5 บท มีความสมบูรณครบถวน  

ตามหลกัวิชาการ เหมาะสมทีจ่ะเก็บไวเปน

เอกสารอางอิงได 

ดี=(4) 

มีความสมบูรณครบถวน ตามหลักวิชาการ  

แตมีขอบกพรองบางสวน เหมาะสมที่จะเกบ็ไวเปน

เอกสารอางอิงได 

พอใช=(3) 
มีขอบกพรองมาก และไมเหมาะสม ที่จะเกบ็ไวเปน

เอกสารอางอิงได 

ปรับปรงุ=(2) 
ไมมีความถูกตอง และไมเหมาะสม ที่จะเก็บไวเปน

เอกสารอางอิงได 

1.3 คูมือประกอบการใชงาน 

ภาษาไทย และภาษาองักฤษ 

(2 คะแนน) 
ดีมาก=(2) 

มีรายละเอียดดานคุณลักษณะ การติดต้ัง การใชงาน  

ขอควรระวัง การบํารุงรักษา และท่ีอยูของผูผลิตท่ี

สามารถติดตอได ถูกตองครบถวน ทั้งภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ 

ดี=(1.5) 
ถูกตองแตมีขอผิดพลาดเล็กนอย ทั้งภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ 

พอใช=(1) 
ถูกตองแตมีขอผิดพลาดคอนขางมาก ทั้งภาษาไทย

และภาษาอังกฤษ 

ปรับปรงุ=(0) 
ไมมีรายละเอียดดานคุณลกัษณะ การติดต้ัง การใชงาน  

ขอควรระวัง การบํารงุรักษา และที่อยูของผูผลิต 

1.4 แบบคุณลกัษณะ 

     ของผลงานสิง่ประดิษฐ  

     (1 คะแนน) 

ดีมาก=(1) 

ขอมูลและรายละเอียด มีความสมบรูณครบถวน 

ตามแบบคุณลกัษณะฯ เหมาะสมที่จะเกบ็ไวเปน

เอกสารอางอิงได 

ดี=(0.5) 

มีความสมบูรณ ตามแบบคุณลักษณะฯ  

แตมีขอบกพรองบางสวน เหมาะสมที่จะเกบ็ไว 

เปนเอกสารอางอิงได 

พอใช=(0) 
ไมมีความสมบูรณ มีขอบกพรองมาก ไมเหมาะสม  

ที่จะเก็บไวเปนเอกสารอางองิได 

ปรับปรงุ=(0) 
 ไมมีความถูกตอง และไมเหมาะสม ที่จะเก็บไว 

 เปนเอกสารอางอิงได 

 

 

/1.5 อัปโหลด... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (8) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

1.5 อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย 

แบบ ว-สอศ-2, แบบ ว-สอศ-3 

และภาคผนวก เขาในระบบ 

http://thaiinvention.net 

(2 คะแนน) 

ดีมาก=(2) 

อัปโหลดไฟล PDF ประกอบดวย แบบ ว -สอศ- 2 ,

แบบ ว-สอศ-3 และภาคผนวก ที่อัปโหลดครบถวน 

และมีขอมลูถูกตอง 

ปรับปรงุ=(0) 
มีขอมูลไมถูกตอง อัปโหลดไฟลไมครบถวน หรือไมได

อัปโหลดไฟล  

2. ขอกําหนด/คุณสมบัติของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 20 คะแนน) 

2.1 ประดิษฐหรือพฒันา 

      ข้ึนใหม  

 (10 คะแนน) 

ดีมาก=(10) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่คิดคนข้ึนใหม มีความทันสมัย  

และมีประสิทธิภาพ 

ดี=(8) 
ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึนใหม และมปีระสิทธิภาพสงูข้ึน 

อยางชัดเจน 

พอใช=(6) 
ที่พัฒนาปรบัปรุงข้ึนใหม แตมผีลตอการเพิ่ม

ประสิทธิภาพนอย 

ปรับปรงุ=(4) ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไมมีการพัฒนา 

2.2 สามารถทํางานได 

     ตรงตามวัตถุประสงค 

 (5 คะแนน) 

ดีมาก=(5) ทํางานไดครบถวน ตรงตามวัตถุประสงค 

ดี=(4) 
ทํางานไดครบถวนตรงตามวัตถุประสงค  

แตมีขอบกพรองเลก็นอย 

พอใช=(3) 
ทํางานไดครบถวน ตรงตามวัตถุประสงค 

แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ=(2) ทํางานไดแตไมครบถวนตรงตามวัตถุประสงค 

2.3 สามารถพฒันา 

     สูเชิงพาณิชยหรอื  

     อุตสาหกรรมได  

 (5 คะแนน) 

ดีมาก=(5) 
ผลงานสิ่งประดิษฐฯ สามารถพัฒนากระบวน 

การผลิตสูเชิงพาณิชย หรืออุตสาหกรรมได 

ดี=(4) 
สามารถพัฒนากระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย  

หรืออุตสาหกรรมได โดยตองมีการพัฒนาบางสวน 

พอใช=(3) 

มีแนวโนมที่จะนําไปพัฒนาตอยอด และพัฒนา

กระบวนการผลิตสูเชิงพาณิชย หรืออุตสาหกรรมได  

โดยตองมีการพัฒนาหลายสวน 

ปรับปรงุ=(2) 
 ไมสามารถพฒันาผลงาน หรือ กระบวนการผลิต 

 สูเชิงพาณิชย หรอือุตสาหกรรมได 

 

 

 

 

/3. การนําเสนอ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (9) 

 

 3. การนําเสนอผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 15 คะแนน) 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

3.1 การนําเสนอผลงานและการ

สาธิตภาษาไทย  

(1.5 คะแนน) 
ดีมาก=(1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 

ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน อยางครบถวน

และเหมาะสม 

ดี=(1) 

ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

และเอกสารในการเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรอง

บางสวน 

พอใช=(0.5) 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิตทดลอง 

และเอกสารในการเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ=(0) ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

3.2 บุคลิกภาพของผูนําเสนอ     

     ผลงานภาษาไทย  

 (1.5 คะแนน) 

 

ดีมาก=(1.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสมทั้ง  4 ดาน 

ดี=(1) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสม  3 ดาน 

พอใช=(0.5) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 

ของผูนําเสนอ เหมาะสม  2 ดาน 

ปรับปรงุ=(0) 
การแตงกาย การใชคําพูด กิริยา มารยาท 

ของผูนําเสนอ ไมเหมาะสม 

3.3 ความชัดเจนในการนําเสนอ

ผลงานภาษาไทย  

     (2 คะแนน) ดีมาก=(2) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรอืทดลอง ผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ และเห็นจรงิ 

ในดานแนวความคิดการประดิษฐ ดานประโยชน 

ใชสอย ดานประสทิธิภาพ และวิธีการทํางาน 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ไดถูกตองทั้ง 4 ดาน 

ดี=(1.5) 
อธิบายประกอบการสาธิตหรอืทดลอง ผลงานฯ  

ไดถูกตองทั้ง  3 ดาน 

พอใช=(1) 
อธิบายประกอบการสาธิตหรอืทดลอง ผลงานฯ  

ไดถูกตองทั้ง  2 ดาน 

ปรับปรงุ=(0) ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 
 

 

 

/3.4 การนําเสนอ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (10) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

3.4 การนําเสนอผลงานและการ

สาธิตภาษาอังกฤษ  

(1.5 คะแนน) 
ดีมาก=(1.5) 

มีการเตรียมการในดานการนําเสนอผลงาน 

ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

ตลอดจนเอกสารในการเผยแพรผลงาน  

อยางครบถวนและเหมาะสม 

ดี=(1) 

ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

และเอกสารในการเผยแพรผลงาน  

แตมีขอบกพรองบางสวน 

พอใช=(0.5) 
ใชวัสดุอุปกรณประกอบในการอธิบาย สาธิต ทดลอง 

และเอกสารในการเผยแพรผลงาน แตมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ=(0)  ไมมีความพรอมในการนําเสนอผลงาน 

3.5 บุคลิกภาพของผูนําเสนอ  

     ผลงานภาษาอังกฤษ  

 (1.5 คะแนน) 

ดีมาก=(1.5) 

 ใชภาษาไดดี หยุดเวนวรรคไดเปนธรรมชาติ  

 ออกเสียงผิดเล็กนอย สามารถทําใหผูชมเกิดความ

สนใจในเน้ือหาไดดี 

ดี=(1) 
ออกเสียงไดชัดเจน ถูกตอง ผิดเปนครัง้คราว  

สามารถทําใหผูชมเกิดความสนใจในเน้ือหาได 

พอใช=(0.5) 

ออกเสียงผิดแตยังเขาใจได มีการเตรียมตัวมาดี 

โดยรวมแลวสามารถทําใหผูชมเกิดความสนใจ 

ในเน้ือหาได 

ปรับปรงุ=(0) ไมสามารถทําใหผูชมเกิดความสนใจในเน้ือหาได 

3.6 ความชัดเจนในการนําเสนอ  

      ผลงานภาษาอังกฤษ  

 (2 คะแนน) 

 

ดีมาก=(2) 

อธิบายประกอบการสาธิตหรอืทดลอง  

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ เพื่อใหเกิดความเขาใจ  

และเห็นจริงในดานแนวความคิดการประดิษฐ  

ดานประโยชนใชสอย ดานประสิทธิภาพ และวิธีการ

ทํางานของผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตองทั้ง 4 ดาน 

ดี=(1.5) 
อธิบายประกอบการสาธิต หรือ ทดลอง  

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตองทั้ง  3 ดาน 

พอใช=(1) 
อธิบายประกอบการสาธิตหรอืทดลอง  

ผลงานสิง่ประดิษฐฯ ไดถูกตองทั้ง  2 ดาน 

ปรับปรงุ=(0) ไมสามารถอธิบายประกอบการสาธิตหรือทดลองได 

 

 

 

/3.7 ความสามารถ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (11) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

3.7 ความสามารถในการใชสื่อ 

     และเทคโนโลยี  

(5 คะแนน)  

 

ดีมาก=(5) 

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ 

ครอบคลุมเน้ือหา ครบถวนสมบูรณ ตามเวลาท่ีกําหนด 

ดี=(4) 

สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ ไดอยางหลากหลาย ทันสมัย นาสนใจ  

ไมครบถวนสมบูรณ 

พอใช=(3) 
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ ไดอยางหลากหลาย 

ปรับปรงุ=(2) 
สามารถใชสื่อและเทคโนโลยีในการนําเสนอผลงาน

สิ่งประดษิฐฯ 

4. ความเหมาะสมของผลงานสิ่งประดิษฐฯ ในดานการออกแบบ (รวม 20 คะแนน) 

4.1 รปูแบบ เทคนิค 

การออกแบบ และระบบ 

การทํางาน (8 คะแนน) 

ดีมาก=(8) 
การออกแบบและระบบการทํางาน ไดถูกตองตามหลัก

วิชาการ และระบบการทํางานไมยุงยากซับซอน 

ดี=(6) ถูกตองตามหลักวิชาการ แตระบบการทํางานยุงยากซับซอน 

พอใช=(4) 
ถูกตองตามหลักวิชาการบางสวน และระบบการทํางาน

ยุงยากซับซอน 

ปรับปรงุ=(2) 
ไมเปนไปตามหลักวิชาการ และระบบการทํางานยุงยาก

ซับซอน 

4.2 คุณภาพ ความเหมาะสม 

     ของวัสดุ และความปลอดภัย   

     (8 คะแนน) 

ดีมาก=(8) 

รูปราง ขนาด นํ้าหนัก เหมาะสมกับ ลักษณะของผลงาน 

ครบท้ัง 3 ดาน มีความปลอดภัยในการใชงานและมีระบบ

ปองกันอันตราย ตอผลงานสิง่ประดษิฐฯ และผูใชงาน 

ดี=(6) 

เหมาะสมกับ ลักษณะของผลงาน เหมาะสม 2 ดาน 

มีความปลอดภยัในการใชงานและ มีระบบปองกัน

อันตรายตอผลงานสิง่ประดษิฐฯ และผูใชงาน แตตอง

แกไขเพ่ิมเติม 

พอใช=(4) 

เหมาะสมกับลักษณะของผลงาน เหมาะสม 1 ดาน  

มีความปลอดภยัในการใชงานและมีระบบปองกันอันตราย

ตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ และผูใชงาน อยางใดอยางหน่ึงแต

ไมสมบูรณ 

ปรับปรงุ=(2) 

ไมเหมาะสม กับลักษณะของผลงาน ไมมีความปลอดภัย

และไมมีระบบปองกันอันตราย ตอผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

และผูใชงานในการใชงาน 

 

 

/4.3 ผลกระทบ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (12) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

4.3 ผลกระทบตอธรรมชาติ 

 และสิ่งแวดลอม  

     (4 คะแนน) 

ดีมาก=(4) ไมมีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิง่แวดลอม 

ดี=(3) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม นอย 

พอใช=(2) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม ปานกลาง 

ปรับปรงุ=(1) มีผลกระทบตอธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม มาก 

5. คุณคาของผลงานสิ่งประดิษฐฯ (รวม 30 คะแนน) 

5.1 ประโยชนการใชงาน  

 (10 คะแนน) ดีมาก=(10) 

ผลงาน นวัตกรรม สิ่งประดิษฐฯ มีขอมูลและแสดง

ใหเห็นถึงคุณประโยชนตอการใชงาน มีแบบรับรองฯ 

จากหนวยงาน และนําไปใชจรงิ 4 แหงข้ึนไป 

ดี=(8) 

มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึงคุณประโยชน 

ตอการใชงาน มีแบบรับรองฯ จากหนวยงาน  

และนําไปใชจรงิ 3 แหง 

พอใช=(6) 

มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึงคุณประโยชน 

ตอการใชงาน มีแบบรับรองฯ จากหนวยงาน  

และนําไปใชจรงิ 2 แหง 

ปรับปรงุ=(4) 

มีขอมูลและแสดงใหเห็นถึงคุณประโยชน 

ตอการใชงาน มีแบบรับรองฯ จากหนวยงาน  

และนําไปใชจรงิ 1 แหง 

5.2 งบประมาณที่ไดรบั 

    การสนับสนุน จากสถาน

ประกอบการ องคกร ชุมชน

หนวยงานภายนอกทั้ง

ภาครัฐและภาคเอกชน  

(10 คะแนน) 

ดีมาก=(10) 

เปนผลงานสิ่งประดิษฐฯ ที่ไดรับการสนับสนุน

งบประมาณ จากสถานประกอบการ ชุมชน 

หนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน 

รอยละ 100 

ดี=(8) 

หนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  

มีสวนรวมในการสนับสนุนงบประมาณ  

รอยละ 80 – 99  

พอใช=(6) 

หนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  

มีสวนรวมในการสนับสนุนงบประมาณ  

รอยละ 60 – 79  

ปรับปรงุ=(4) 

หนวยงานภายนอกทั้งภาครัฐและภาคเอกชน  

มีสวนรวมในการสนับสนุนงบประมาณ  

รอยละ 40 – 59 ตํ่ากวารอยละ 40 ไมผานเกณฑ 

 

 

/5.3 ประสทิธิภาพ... 

  



ขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานการใหคะแนนฯ ประจําปการศึกษา 2564 
ประเภทที่ 5 ส่ิงประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน (13) 

 

จุดใหคะแนนผลงานสิ่งประดิษฐ ขอพิจารณา 

5.3 ประสทิธิภาพ  

     (5 คะแนน) ดีมาก=(5) 

ผลงานสิ่งประดิษฐฯ ทาํงานไดอยางตอเน่ือง  

และมีประสิทธิภาพครบตามที่กําหนดไว 

ในคุณลักษณะเฉพาะของผลงานสิ่งประดิษฐฯ  

ดี=(3) 

ทาํงานไดอยางตอเน่ือง และมีประสิทธิภาพครบ 

ตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะของผลงาน

สิ่งประดิษฐฯ แตมีขอบกพรองเลก็นอย 

พอใช=(2) 
ทํางานไดไมครบตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ และมีขอบกพรองมาก 

ปรับปรงุ=(1) 
ทํางานไมได ตามที่กําหนดไวในคุณลักษณะเฉพาะ 

ของผลงานสิ่งประดิษฐฯ 

5.4 ประสทิธิผลตอการลงทุน  

(5 คะแนน) 
ดีมาก=(5) 

เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ  ที่สามารถก อให เก ิดผลงาน 

ท ี่ค ุมค าต อการลงท ุนในระดับสงู 

ดี=(3) 
เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ  ที่สามารถก อให เก ิดผลงาน 

ท ี่ค ุมค าต อการลงท ุนในระดับปานกลาง 

พอใช (2) 
เปนผลงานส ิ่งประด ิษฐ ฯ  ที่สามารถก อให เก ิด 

ผลงานท ี่ค ุมค าต อการลงท ุนในระดับนอย 

ปรับปรงุ(1) ไมสามารถก อให เก ิดผลงานท ี่ค ุมค าต อการลงท ุน 

 

หมายเหตุ  หากคะแนนรวมของผลงานมีคะแนนเทากัน ใหพิจารณาจากจุดใหคะแนนดานคุณคา วามีผล

คะแนนตางกันหรือไม โดยพิจารณาตามลําดับจุดใหคะแนนที่มากไปหานอย 

10. แนวทางการปฏิบัติ ใหเปนไปตามขอปฏิบัติในการดําเนินโครงการประเมินสิ่งประดิษฐคนรุนใหม 

“นวัตกรรมอาชีวศึกษาเพื่อแกปญหาความยากจน” ประจําปการศึกษา 2564  

 

 

 

 

(นายกิตติพงค  อุตตมะเวทิน) 

ผูอํานวยการวิทยาลัยเทคนิคนิคมอุตสาหกรรมระยอง 

ประธานคณะกรรมการขอกําหนด กติกา และเกณฑมาตรฐานฯ 

ประจําปการศึกษา 2564 

ประเภทที่ 5 สิ่งประดิษฐเพื่อประโยชนตอสาธารณชน 
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